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INTRODUGAO

A realidade cientifica mundial demonstra actualmente que, as ciéncias de
Engenharia Informatica devem ser adoptadas por profissionais diferenciados e com
um perfil laboral de equipa nas mais variadas areas afins.

A Informatica € uma ciéncia bastante associada, como muitas outras, ao processo
da evolugdo da espécie humana. A preocupagado nela imanente é de procurar
conhecer cada vez mais e melhor o0 meio que o rodeia, levou-o a adquirir
conhecimentos benéficos, que o permitiram inventar e utilizar instrumentos para a
propria defesa e conseguir alimentos suporte: a informatica incipiente. S6 nos
séculos XVIII e XIX, a Informatica como ciéncia, atinge o seu auge com
desenvolvimento industrial.

O profissional de Engenharia Informatica deve estar bem preparado para enfrentar
os desafios inerentes ndo sé a evolugcido técnico-cientifica, como também para
participar de forma activa na resolugdo crescente e activa dos problemas da
sociedade. E assim que hoje o curso de Engenharia Informatica ndo s6 ganhou um
rumo profissional superior como também esta intrinsecamente ligado ha outras
ciéncias do saber técnico.

Os especialistas formados no curso de licenciatura em informatica caracterizam-se
pelo seu dominio na manipulagdo da informacao ao nivel conceptual e abstracto,
independentemente das realidades fisicas que a suportam ou a que dizem respeito.
Estdo particularmente aptos para lidar com rigor cientifico e actualidade
tecnologica, em dominios que englobam a analise,

Concepgao, modelagao, produgao, operagcao e manutencao de grandes aplicagoes
informaticas, sistemas de informacgao, arquitectura de computadores e redes.

O aprofundamento das areas de especialidade do novo licenciado é feito de acordo
com diversas areas de aplicacdo: sistemas de informacdo; gestdo do
conhecimento; sistemas computacionais: arquitecturas e redes.tem um total de
4560 horas.



Curso: Engenharia em Informatica

Coordenador do curso:Marlies Lopez Pablos Andre

Grau conferido pelo curso: Licenciatura

Corpo Docente: 10

Licenciados: 7

Mestres: 3

Duracao Nominal do curso: 10 Semestres Lectivos / 5 Anos Lectivos
Disciplinas Especificas

Analise Matematica |, Algebra Linear e Geometria Analitica e Analise Vectorial,
Fisica |, Programacao |, Inglés Técnico, Quimica Geral, Analise Matematica II,
Algoritmos e Estrutura de Dados |, Redes de Computadores, Fundamentos de
Arquitetura de Computadores, Programacgao Il, Electrénica Geral, Matematica
Computacional, Algoritmos e Estrutura de Dados | | , Sistemas Operativos | ,
Calculo Numerico, Sistemas Digitais, Metodologia de Investigacao Cientifica |,
Fundamentos de Base de Dados, Programagao Orientada por Objetos, Sistemas
Operativos I, Sistema de Multimédia, Probabilidade e Estatistica, Metodologia de
Investigagao Cientifica Il, Aplicagdes de Base de Dados |, Engenharia de Software,
Laboratorio de Redes |, Inteligéncia Atrtificial, Programacao Distribuida e Paralela,
Gestao e Contabilidade Empresarial, Aplicacbes de Base de Dados I,
Programagdo em Aplicacdo Web |, Laboratorio de Redes IlI, Compiladores,
Computacgao Grafica, Normas de Higiene e Seguranga Industrial, Programagao em
Aplicacao Web IlI, Projecto Informatico , Laboratorio de Redes lll, Auditoria e
Seguranca Informatica, Programacao Mobile, Analise de Sistemas, Laboratorio de

Redes IV, Gestédo de Projectos Informaticos.



JUSTIFICATIVA

E objectivo da presente nota informativa fornecer esclarecimentos gerais sobre o
conteudo académico do curso de Licenciatura em Engenharia Informatica.
Esta informacéo é necessaria tanto para docentes como para discentes:

e Aos discentes permite-lhes, com conhecimento de causa, obter uma
panoramica global do curso que frequentam assim como dos seus
conteudos tematicos;

e Aos docentes permite-lhes coordenar os programas das disciplinas, de
modo a atingir o objectivo final da formacao, optimizar a sequéncia das
materias leccionadas, evitando indesejaveis lacunas e repetigoes.

O Curso de Licenciatura em Engenharia Informatica conducente ao grau de
Licenciatura, apoiasse integralmente ao Curso de Licenciatura em Engenharia
Informatica do Instituto Superior Politécnico da Catepa, possuindo um suporte

laboratorial, servindo-se das suas Infra-estruturas e 100% do seu corpo docente.

1. OBJECTIVOS DA FORMAGAO
1.1 OBJECTIVO GERAL

Formar Técnicos Superiores de qualidade em diversas areas da Informatica, com

competéncias, que possam assegurar o desenvolvimento profissional.

1.2 OBJECTIVOS ESPECIFICOS:
No final do curso o profissional capaz de:

1. Estimular uma atitude pro-activa do estudante na busca do conhecimento e
nas relagbes interpessoais de modo a facilitar sua insergédo e evolugéo
técnica no mercado de trabalho.

2. Oferecer aos estudantes uma boa formacao basica interligada as disciplinas

de formacao profissional, especifica e técnica de nivel superior.



3. Desenvolver actividades praticas nas disciplinas para que os estudantes
tenham oportunidade de aprender fazendo.

4. Capacitar os estudantes a resolverem problemas reais através do dominio
de conhecimentos profissionalizantes, especificos e técnico-cientifico.

5. Proporcionar actividades académicas que permitam o desenvolvimento de
trabalhos e projectos interdisciplinares em equipa e a integragdo dos
conhecimentos do Curso Superior;

6. Estimular a interacgdo dos estudantes, discentes com a industria e outras
instituicbes de ensino, através de projectos de pesquisa e extenséo,
estagios e outras actividades académicas;

7. Estimular o questionamento e as ideias inovadoras de modo a formar
empreendedores.

8. Formar um técnico superior com formacao sélida no estudo da aplicagao da

ciéncia ligada as Engenharias Informaticas.

1.3 ESTRUTURA CURRICULAR DO CURSO

O curso de Informatica com grau de licenciatura, desenvolve-se em 5 anos
lectivos, com carga horaria no curso de 4560 horas e a totalidade de 45
disciplinas. Cada ano lectivo engloba dois semestres de 15 semanas cada,
prevendo-se ainda um periodo de duas a trés semanas para avaliagées no fim de

cada semestre.

Assim, prevé-se um conjunto de disciplinas comuns no primeiro semestre do
primeiro ano, composto essencialmente de conteudos de formagédo geral, que
introduzem conceitos e conhecimentos basicos, nomeadamente ao nivel das
Matematicas, Fisicas, Desenhos técnicos e Geometria Descritiva, Métodos e

Analises de modelos Matematicos, entre outras.

O 2° semestre do 1° ano, 2°, 3° e 4° ano serao essencialmente destinados aos
conteudos especificos da profissdo, com uma componente pratica bastante

acentuada.

O 4° ano, 2° semestre sera dedicado a estagios a desenvolver em situagao real
nos estabelecimentos tipicos do saber e conhecimento. No entanto, ainda se

disponibilizam aulas em salas para ministrar conteudos nao previstos nos anos
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anteriores ou emergentes em termos de Engenharia Informatica, a desenvolver

na disciplina de Seminarios.

Os programas das 12 disciplinas que constituem o 10 ano do plano de estudo
estdo apresentadas de modo a serem compativeis com os diferentes cursos,
numa perspectiva de racionalizagdo de recursos e formagédo de um técnico para

actuar ao nivel das Engenharias Informaticas, como ja foi referido.

2. COMPETENCIAS

Competéncia profissional: E a capacidade de articular, mobilizar e colocar em
accgao valores, conhecimentos e habilidades necessarias para o desenvolvimento
eficiente e eficaz de actividades requeridas pela natureza do trabalho.
Conhecimento é entendido como saber. A habilidade refere-se a um a saber
fazer relacionado com o contexto, que transcende a ac¢cdo meramente motora.
Valor se expressa no saber ser, na atitude relacionada com o julgamento da
pertinéncia da acc¢do, com a qualidade do trabalho, com a ética do
comportamento, a convivéncia participativa e solidaria e outros atributos
humanos, tais como a iniciativa, a criatividade e a ponderacao.

Formar Técnicos Superiores de qualidade em Engenharia Informatica, com
competéncias, que possam assegurar o desenvolvimento tecnolégico e cientifico
dos servigos de Engenharia Informatica, bem como a gestdo e organizagao de

programas e Instituicbes de Ensino Superior das areas de conhecimento.

3. MARCO METODOLOGICO

A investigacao é considerada pela UNESCO como uma condigao para ensinar a
pensar, o que se reflecte no nivel cientifico dos docentes e na qualidade do seu
ensino. Neste contexto, ndo se concebe que os estudantes do ensino superior
nao passem por uma experiéncia de investigagao, gestao e docéncia, como meio
de aquisicao de conhecimentos, entendidos em constante evolugao e elaboragéao
continua e ndo como produto acabado.

Os principios pedagoégicos que norteiam o referido plano curricular privilegiam a
formacéao técnico-cientifica, baseada na critica e na reflexdo; na sensibilidade as

questdes de Engenharia Informatica emergentes da necessidade da sociedade;
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na valorizagdo de um saber que tenha como base no desenvolvimento, na
aplicacdo das investigagcbes e no reconhecimento de que aprendizagem
constitui-se num processo dindmico e que possibilita autonomia e
autodesenvolvimento do estudante.

Desta forma, considera-se o estudante como sujeito da aprendizagem apoiado
no professor como facilitador e mediador do processo ensino-aprendizagem. A
aprendizagem ¢ interpretada como um caminho que possibilita ao sujeito social
transformar-se e transformar seu contexto, que pode ser traduzido pela acgao-
reflexdo-acgao e que aponta a resolugao de situagdes problemas como uma das
estratégias didacticas.

Este projecto pedagdgico busca a formagao integral e adequada do estudante

através de uma articulacéo entre o ensino, a pesquisa e a extensido/assisténcia.

3.1 PROCESSO DE AVALIAGAO

A avaliagdo de aprendizagem da licenciatura € regida pelo regime académico
interno que define a “aprovacao por dispensa”, “aprovacao”, “reprovagao’ e
‘reprovacao por falta como as possiveis situagées de histérico do aluno. Regula
ainda o sistema de revisao de prova, de realizacdo de segunda chamada, entre
outras especificidades. O Sistema Académico do Curso de Engenharia Informatica,
em seu modulo de ensino de licenciatura, garante o cumprimento da Resolugao,

garantindo ainda ao aluno a privacidade dos resultados.
A Resolugao abrange aspectosde:

1) Frequéncia: considerando-se “reprovado por falta” o aluno que nao tiver
comprovado sua participagdo em pelo menos 70% das aulas (tedricas ou
praticas), ou das avaliacbes parciais de aproveitamento escolar. No que se
refere as avaliagdes parciais de aproveitamento escolar. No que se refere as
avaliagdes, pode ser concedida 22 chamada para uma das avaliacbes
parciais especificadas no plano de ensino da disciplina, ou para o exame
final.

2) Aproveitamento: ao longo do periodo lectivo, mediante verificagbes parciais
(pelo menos duas), sob forma de provas escritas, orais ou praticas,

trabalhos escritos, seminarios, e outros. E ao fim do periodo lectivo, depois
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de cumprido o programa da sua disciplina, mediante verificagdo do
aproveitamento de seu conteudo total, sob a forma de exame final. A

avaliagao € expressa em graus numeéricos de 0 a 20.

O aluno tem direito de requerer até trés revisées de uma prova ou trabalho

escrito, por meio de pedido encaminhado ao coordenador do curso.

O estagio curricular e as disciplinas que envolvem: elaboragdo de projectos,
monografias, trabalhos de fim do curso ou similares; tém critérios de avaliacdo
definidos pelo regime académico interno e pelos coordenadores dos respectivos

Cursos.

4. PERFIS

4.1 PERFIL DE ENTRADA

O candidato ao curso deve possuir os requisitos definidos na legislagdo angolana,
para o ingresso ao ensino superior, isto &, ter o ensino secundario concluido ou
equivalente, na qual tenha cursado as disciplinas de Fisica, Matematica,
Portugués, despois adceder a uma prova de acesso onde fica evaluadas as

diciplinas de Matematica, Fisica, Desenho e Geometria Descritiva.
4.2 PERFIL DE SAIDA

No actual panorama angolano verifica-se a necessidade crescente de técnicos
capazes de projectar, adaptar ou gerir solugdes, sistemas e redes informaticas
complexas. E verdade que essas tecnologias estdo hoje a ser cada vez mais
usadas em todas as actividades e por todos os seus actores, como utensilios de
uso comum e corrente, também se torna por demais evidente que € premente a
necessidade de profissionais de engenharia cujo dominio especifico da sua
actividade se concentre nas Tecnologias da Informacao, tendo sélida formacgao nas

ciéncias da comunicagao e computacao.



A Engenharia Informatica € uma das Engenharias mais solicitadas pelo mercado de
trabalho. A formagéo de espectro alargado dos Engenheiros Informaticos aliada a
sua grande versatilidade permite-lhes uma rapida e facil adaptagcdo a diferentes
empregos. Os Engenheiros Informaticos conseguem arranjar facil e rapidamente
emprego.
O mercado de trabalho para o Engenheiro Informatico € extremamente
diversificado merecendo destaque: os gabinetes de projecto, as industrias de
fabricacdo e concepcao de softwares e hardwares, equipamentos informaticos e
técnicos, as actividades de manutencdo e gestdo de operagbes, as tarefas de
avaliacdo de projectos e consultoria em empresas de servigos, as actividades
técnicas e comerciais e os laboratérios de investigacdo e desenvolvimento
industrial.
O licenciado em Engenharia Informatica, tem um vasto e amplo leque de saidas
profissionais.
Entre outras pode desenvolver a sua actividade profissional em:
e Coordenar a Assisténcia técnica; Exercer e gerir fungdes de reparacao ou
manutencgao e/ou de chefe de equipas técnicas;
e Dirigir Pesquisas, localizac&o, avaliagdo e superagao de falhas técnicas de
equipamentos de Sistemas técnico-informaticos;
e Técnico principal de projectos, de direccado e fiscalizacdo de servigos de
exploragao, reparacdo e manutencao de equipamentos;
e Funcdes de coordenacéao de vistoria e arbitragem.
Apods a conclusao do curso o licenciado em Engenharia Informatica com o perfil

técnicoprofissional de nivel superior a de Engenheiro Informatico.



Séo profissionais com formacgéo dirigida a intervengcdo em areas diversificadas do
dominio proprio das Engenharias Informaticas que incluem os campos de
concepgao, construgdo e avaliagdo de Sistemas Técnicos e conjuntos de
equipamentos, com capacidade para integrar equipas multidisciplinares tanto ao
nivel da actividade liberal ou empresarial.

As saidas profissionais dos licenciados em Engenharia Informatica situam-se
geralmente nas areas de Projecto, concepgédo, Manutencdo, Gestdo ou Técnico-
Comercial nos mais diversos sectores de actividade:

e O sector dos servigos, com uma crescente importancia onde € de realgar a
banca, os seguros, o turismo, a cultura, o multimédia ao sector industrial,
passado pela Administracdo Publica Central, Local e Provincial é patente a
falta de recursos humanos para actuarem de forma profissional, qualificada
e actualizada no dominio das Tecnologias da Informacéo, etc.

e Encontramos ainda Engenheiros Informaticos a exercer fungdes em
industriais de Servigos ou outras instituicdes ligadas as novas tecnologias,
equipamentos e processos tecnoldgicos, controlo de qualidade, ensino e

formacao profissional, investigagdo e desenvolvimento, normalizagéo, etc.

4.3 POLITICA DE ENSINO

A definicdo da politica do ensino de licenciatura do instituto ISCAT ¢é discutida no
conselho cientifico, sob proposta do conselho académico, que se reunem em
conselho deliberativo. O conselho cientifico é constituido pelo Director Geral,

Director Adjunto e alguns docentes com o grau académico de Mestre e PHDs.

O numero de cursos de licenciatura oferecidos pelo ISCAT é de 19 cursos de
formacao, que devera crescer de forma mais acentuada no préximo quinquénio,

com a introdugao do curso de Hoteleira e Turismo:
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A taxa de sucesso da licenciatura durante os primeiros 4 anos variara entre 70% e
90%, apresentando assim uma pequena queda de quase 10% das reprovagoes e
desisténcias nos ultimos anos. Quanto a este facto de reprovagbes embora no
escaldo minimo, nos anos mais recentes tem preocupado os sectores académicos
do ISCAT e alguns estudos tém sido feitos com o objectivo de compreender o

processo em profundidade e minimizar o problema.

Acc¢des no sentido de monitorar as desisténcias e de estimular a permanéncia dos
Discentes nos Institutos tém sido feitas com a aproximacdo constante do

coordenador do curso junto aos discentes.

Além destas, diversas acg¢des de auxilio direccionadas aos discentes foram

pensadas, tendo como exemplo a ampliagdo do programa de bolsas internas.

4.4. O Curso de Engenharia Informatica utiliza a Biblioteca Central e a Biblioteca
do Departamento de Informatica da Faculdade de Engenharia e Arquitectura do

Instituto Superior Politécnico da Catepa.

CONSELHO CIENTIFICO
O Conselho Cientifico do Curso de Engenharia Informatica da Faculdade de
Engenharia e Arquitectura é constituido pela Coordenagao do Curso, Membros da

Direccao da FEA e Docentes com o grau de Mestres e Doutores.

CONSELHO PEDAGOGICO
O Conselho Pedagoégico do Curso de Engenharia Informatica da Faculdade de

Engenharia e Arquitectura é constituido por todos docentes do Curso.

5. INFRA-ESTRUTURA DE APOIO

Actualmente, como padrdo contam com 4 (Quatro) salas de aulas, um laboratério
de Informatica, as salas de aula possuem carteiras, e iluminacdo adequada, sendo
equipadas com quadro branco e futuramente estardo equipadas com telas de

projecgao, projector multimédia, computadores e colunas de som.
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Os laboratérios de aulas praticas contam com bancadas, equipamentos adequados
e materiais suficientes que sdo manuseados pelos docentes no momento de aulas

praticas.

A Biblioteca dispde de acervo actualizado, espaco para estudos individuais ou em
grupos e computadores para o uso interno. Além disto, o Instituto tera espacgos
diversificados como as salas de pesquisa, os laboratérios de informatica e
dispondo ja de um anfiteatros para além de um espaco para a exposigao de artes e

actividades académicas.

6. LABORATORIOS DO ENSINO

Os laboratorios do ensino para o desenvolvimento das aulas praticas da
licenciatura estao instalados no edificio principal e possuem condi¢ées adequadas
de equipamento, iluminagcdo e ventilagdo. A instituicdo fornece meios para a

realizacao das aulas praticas.

6.1 BIBLIOTECA

A Biblioteca do ISCAT ocupa uma area vasta, atendendo os discentes da
licenciatura, Pés-graduacgao, docentes, técnicos administrativos, investigadores e a
comunidade externa. A Biblioteca disponibiliza para o curso de Engenharia
Informatica um total de 148 libros acorde com as diferentes diciplinas lecionadas no

curso e também bibliografia complementaria.

A mesma Biblioteca tem como principal objectivo actuar como referéncia de
informacdes relativa ao ensino superior, colaborando para o aprimoramento de
toda comunidade académica através do seu acervo que futuramente também

teremos em informatizado.

O futuro sistema de Biblioteca do ISCAT sera igual as outras unidades instaladas
nos gabinetes. Sera interligado e obedecera ao mesmo regulamento e politicas. Os
acervos estao disponiveis para todos os alunos dos diversos cursos da Institui¢ao.
Desta forma, os estudantes do ISCAT podem utilizar qualquer material

bibliografico. No entendimento do ISCAT, o processo educacional requer a
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consonancia entre a concepgao, as acgoes e a utilizacdo de recursos pedagogicos
diversificados, que vao contribuir para o desenvolvimento de um trabalho mais
completo. Destes recursos, merece destaque a Biblioteca, que se caracteriza como
espaco institucional que possui repercussao directa no processo de aprendizagem.
O ISCAT entende, ainda, que na Biblioteca institucional, como em qualquer
unidade de informagao, o importante é suprir as necessidades de informagao dos
usuarios de modo eficaz e com agregacgao de valor. Assim, a Biblioteca do ISCAT
possui claramente o papel definido e fundamental que € o de atender

qualitativamente as necessidades de informag¢des da comunidade académica.

Ela precisa de dar suporte ao desenvolvimento da missao da instituicao,
apoiando-a na qualificacdo profissional, na formagdo de investigadores, no
crescimento da pesquisa/ iniciagao cientifica e nas actividades de extensdo que
ligam directamente o ISCAT & comunidade. A politica para a Biblioteca assenta nas

seqguintes directrizes:

v' Assegurar a expansdo, modernizagdo e optimizagdo dos servigcos prestados
pela Biblioteca & comunidade da instituigdo e a sociedade;

v" Implementar a informatizagcdo da Biblioteca e investir em Bibliotecas digitais,
permitindo o acesso aos diferentes meios de informagado cientifica e o
intercambio entre Bibliotecas;

v' Desenvolver mecanismos para o aumento do acervo da Biblioteca, com
elaboragao de projectos para obtencéo de recursos;

v' Destinar recursos para actualizacdo e complementagdo das colecgdes de
livros, periddicos e outros documentos (mapas, filmes, base de dados em CD-
ROM e outros);

v' Estabelecer normas e disciplinar o processo de selecgdo, tanto em
quantidade como em qualidade, de acordo com as caracteristicas de cada
curso oferecido pelo ISCAT;

v" Expandir o acesso on-line as informagdes cientificas, tecnoldgicas, artisticas e
culturais produzidas em instituicbes nacionais e internacionais, de renome;

v" Manter o profissional de Biblioteconomia sempre actualizado, preparado para
trabalhar em equipa e tendo o computador como seu companheiro
inseparavel de trabalho, ja que a tecnologia passou a fazer parte do dia-a-dia

deste profissional;

13



v' Possibilitar a formagdo de colecgbesde acordo com os objectivos da
Instituicdo e a disponibilidade dos recursos financeiros, permitindo um
processo de selecgao sistematizado e consistente, propiciando o crescimento
racional e equilibrado das diferentes areas do acervo que déem suporte ao
ensino, pesquisal/iniciacéo cientifica e extensao;

v' Proceder a avaliagdo do seu acervo sempre que necessario sendo
empregados meétodos quantitativos e qualitativos, cujos resultados serao
comparados e analisados, assegurando o alcance dos objectivos da avaliagao
da coleccgéo;

v" Realizar o processo de desbaste do material desactualizado, para retirar do
acervo, titulos ou partes da colec¢ao, para a obtengao de maior espaco fisico
para a coleccdo em uso e para manter a qualidade do acervo. O material
desbastado podera ser remanejado ou descartado, segundo os critérios

estabelecidos.

A Biblioteca do ISCAT dispbe de um acervo de 3500 obras, dividido igualmente
entre, livros, periodicos, jornais e teses. Possui 40 estantes; 6 mesas param estudo

em grupo; 4 aparelhos dear condicionado.

A manutengéao é periddica (limpeza, conservagao do acervo) feita por funcionarios
designados param tanto pela Biblioteca. O ambiente possui condicoes favoraveis
de ventilagdo, acustica, sendo de facil acesso aos estudantes. Esta disponivel em

todo o horario de funcionamento da Biblioteca.

RECURSOS FINANCEIRO-ECONOMICOS

e Estratégia de Gestdo Econdmica consta no Estudo de Viabilidade da
Promotora;

e Planificacdo e Investimentos constantes no Estudo de Viabilidade da
Promotora;

e Previsdo de Orcamento e cronograma de execucgao das accgdes, idem.
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1. PLANO DE ESTUDOS DO CURSO DE ENGENHARIA INFORMATICA
INSTITUTO SUPERIOR POLITECNICO PRIVADO DA CATEPA

Plano de Estudos do Curso de Licenciatura em Engenharia Informatica

1° Ano
1° Semestre (16 semanas) 2° Semestre (16 semanas)
DISCIPLINAS T T Pl H| HSe DISCIPLINAS T T P|H| Hse
P S| m P S| m
Algebra Linear e
Geometria
Analitica e Analise 2|4 61 96 Algoritmos e 21212|6] 96
Vectorial Estrutura de Dados |
Analise
Matematica | 2|4 6] 96 Analise Matematica Il 2|4 6] 96
Redes de
Fisica | 2|2]2|6| 96 Computadores 2|2]2|6] 96
Fundamentos de
2 2| 4| 64 |Arquitetura de 2 24| 64
Inglés Técnico Computadores
Programacao | 2 2| 4| 64 |Programacéo Il 2 2| 4| 64
Quimica Geral 2 21 4| 64 |Electronica Geral 2 24| 64
Sub-total de 11 1 3 1 11 3
horas 2| o 8 0 480 | Sub-total de horas 2 8 ol o 480
Total Anual de horas 960
2° Ano
3° Semestre (16 semanas) 4° Semestre (16 semanas)
piscipLinas | T| T|p H | HSe | piscipuinas | T|T|p|H | Hse
P S| m P S| m
Matematica Fundamentos de
Computacional 212126 396 Base de Dados 21212|6| 96
Algoritmos e Programacéo
Estruturade Dados | 2|2 | 2| 6 | 96 |Orientada por 21226 96
Il Objetos
S/stemgs 2lol216! 96 Sistemas Operativos 2lol2ol6!l 96
Operativos | Il
Sistema de
Calculo Numerico 2|2 4| 64 Multimédia 2 2| 4| 64
Probabilidade e
Sistemas Digitais 2|2 4| 64 Estatistica 4 4] 64
Metodologia de 202 4| 64 |Metodologia de 202 4| 64
Investigacéo Investigagéo
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Cientifica | Cientifica Il
Sub-total de 11 1 3 1 3
horas 2| 2 6 0 480 | Sub-total de horas 4 8| 8 0 480
Total Anual de horas 960
3° Ano
0
5° Semestre (16 semanas) 6° Semestre (16
semanas)
piscirLinas | 1| T|p|H | HSe piscipLinas | T| T p| H| Hse
P S m P S| m
Aplicagbes de 212121 6| 96 |Aplicagbes de Base | 2 216! 96
Base de Dados | de Dados I/
Engenhatria de Programagéo em
Software 212|2|6] 96 Aplicacdo Web | 212|2|6| 96
Laboratorio de Laboratorio de
Redes | 2121216| 96 |podesii 212|126 96
Inteligéncia .
Artificial 2|2 4 64 |Compiladores 2 2|4 64
Programacéo
Distribuida e 2 2| 4| 64 |Computacédo Gréfica | 2 2|4 | 64
Paralela
Gestdo e Normas de Higiene e
Contabilidade 4 4| 64 giene 4 4| 64
) Segurancga Industrial
Empresatrial
Sub-total de 1 3 1 17 3
horas 4 8 8 0 480 | Sub-total de horas 4 6 0 0 480
Total Anual de horas 960
4° Ano
0o
7° Semestre (16 semanas) 8° Semestre (16
semanas)
piscirLinas | 1| T|p|H | HSe piscipLinas | T| T | p| H| Hse
P S m P S| m
Programacaoem | 5| 5| 5| 6| 96 |Analise de Sistemas |2|2|2|6| 96
Aplicagdo Web Il
Projecto 1 1
Informatico 2126 0 160 Projecto Informatico 2126 0 160
Laboratorio de Laboratorio de 1
Redes Ill 2121216| 96 |pojes v 212|6|,| 160
Auditoria e - .
Seguranga 2| |2|4| 64 |CestéodeProjecios | 5| | 5|4 g4
L Informaticos
Informatica
Programacéo
Mobile 2 24| 64 0 0
Sub-total de 17 6 1 3| 480 |Sub-totaldehoras 8 6 1 3| 480
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horas 0 4 0 6 0
Total Anual de horas 960
5° Ano
10° Semestre (16
o
9° Semestre (16 semanas) semanas)
T H| HSe T H | Hse
DISCIPLINAS T p P s| m DISCIPLINAS T p P s| m
Trabalho de Fim 1 1 Trabalho de Fim de 1 1
de Curso 5 5 240 Curso 5 5 240
Estagio 1 1
Supervisionado 5 5 240 0 0
Sub-fotal de 0 2 0 3| 480 |sub-totaidehoras 0 1 o 1| 240
horas 0 0 5 5
Total Anual de horas 720
TOTAL DE
LEGENDA TOTAL DE HORAS HORAS (%)
T Horas Teoricas 96 34%
Horas Teoricas-
TP Praticas 103 36%
P (Inclui trabalho
individual Horas Praticas 80 28%
do estudante)
HS Horas Semanais 285
Hsem Horas Semestrais 4560

2. TABELA DE PRECEDENCIA

A iscricao a: Depende da Aprovacao a:
Analise Matematica Il Analise Matematica |
Electronica Geral Fisica |
Programacéo |l Programacéo |

Probabilidade e Estatistica

Calculo Numérico

Algoritmos e Estrutura de Dados |l

Algoritmos e Estrutura de Dados |

Sistemas Operativos I

Sistemas Operativos |

Aplicacbes de Base de Dados |

Fundamento de Base de Dados

Aplicacbes de Base de Dados Il

Aplicagdes de Base de Dados |

Laboratorio de Redes |

Redes Computadores

Laboratorio de Redes Il

Laboratorio de Redes |

Laboratorio de Redes ll|

Laboratorio de Redes Il
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Laboratorio de Redes IV

Laboratorio de Redes Il

Programacao em Aplicagcdo Web Il

Programacao em Aplicacdo Web |

Matematica Computacional

Vectorial

Resumo de carga horaria

1° Ano - 960
2° Ano - 960
3° Ano - 960
4° Ano - 960
5° Ano - 720

Algebra Linear e Geometria Analitica e Analise

2.1 ESTRUCTURA CURRICULAR

Curso Anos CHTotal Aulas Aulas Aulas Teorico —
tedricas Praticas Praticas
Engenharia em
Informatica 5 4560 1792 1568 1200

2.2 LISTA DE DOCENTES

No Nome do docente Grau Academico Diciplina a Lecionar
1 Adao Manuel C. Licenciado Analisis Matematico Il
2 | Jodo Coimbra Engenhiero Fundamentos de Arquitectura
3 Leonardo Coimbra Engenhiero Sistemas Multimedia
4 | Assuncao De Sousa Engenhiero Redes de computadores
5 Samuel Zage Engenhiero Programacao Orientada ao Objeto
Algoritmo e Estrutura de Dados |
6 | Andre André Mestre Electronica Geral
7 Osvaldo Queta Licenciado Programacao I
8 . Engenheiro Sistema Operativo Il
Tilson Machado Fundamentos de Base de Dados
9 Maite Veliz Mestre Metodologia da investigag¢ao Cientifica
10 | Marlies André Mestre Probabilidade e Estatistica




3. PROGRAMAS ANALITICOS DO CURSO DE ENGENHARIA
ELECTROTECNIA E TELECOMUNICAGOES

Cadeira: Analise Matematica |

Ano: 1

Semestre: 1

Total de horas: Tedrica: 2 Tedrica Pratica: 4
Regente da cadera: Adao Manuel

Carga Horaria Semanal: 6

Unidade Curricular: Analise Matematica |

Docente: Adao Manuel

Carga Horaria: Cadera do 1° Ano, Semestral, 6h/s — 96 h lectivas

Objectivos:

¢ |dentificar algumas fungbes quando apresentadas sob formas algébricas ou

sob forma de graficos.
e Definir limites
e Calcular limites
¢ Analisar a continuidade de funcdes
e Resolver problemas geométricos de calculo de equagdes de rectas

tangentes e normais as curvas, utilizando a interpretagdo geométrica da

derivada

e Encontrar a derivada de funcdes diversas aplicando, sempre que possivel,

em situagdes praticas de sua area ou de areas afins.
e Calcular a velocidade e aceleragao usando derivada

e Resolver problemas praticos de taxa de variagao de sua area ou de areas

afins
e Aplicar derivadas no calculo de limites.

e Analisar o comportamento de fungbes determinando os valores maximos e

minimos e esbocgar graficos.

e Resolver problemas praticos de maximizagdo e minimizagao adequados as

suas areas.
e Conceituar a integral definida.
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e Calcular integral definida e indefinida através dos métodos apresentados.
e Calcular areas através de integral definida.

e Calcular integrais pelos métodos explicitados no conteudo programatico.

e Aplicar integrais definidas em calculos de areas, volumes e alguns
problemas fisicos.

e Adquirir nog¢des basicas de fungdes de varias variaveis e aplicagdes que
envolvam derivadas parciais.

e Calcular integrais multiplas e fazer aplicagdes destas integrais.

Contiudo Programatico.

INTRODUGAO A ANALISE MATEMATICA
e Nocgoes de algebra linear.
o Propriedades de potenciacdo e radiciagcdo.Racionalizacdo de
expressoes
dadas. Uso da conjugada
o Expressodes algébricas.Classificagao.
* Produtos notaveis.
» Binémio de Newton
= para expoente natural.Generalizagdo, Triangulo de Pascal.
o Decomposigao factorial.
= Factor comum.
Monémio e polinbmio.
Diferenca de quadrados.
Casos especiais.
Trinbmio quadrado perfeito.
Trinbmio de forma x2+ px+g e mx2+px+q.Soma e diferenca de
cubos.
» Decomposi¢gao de um polindmio inteiro divisivel por x-a.
» Regra de Ruffini.
o Fraccbes algébricas.
» Classificagao.
= Sinais.
o Operagdes com fracgdes algébricas.
Conceito de fracgao simples. diferentes tipos.
o Decomposicao de uma fraccao racional prépria em fracgdes simples.

O

¢ Nocoes de Trigonometria.
o Angulo.
» Medida de angulos.
= Sistemas sexagesimal e circular.
» Relacao entre ambos os sistemas.
o Funcgbdes Trigonométricas.
= Definigbes.
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= Sinais.
o Angulos e valores notaveis.
=  Angulos axiais.
= Angulos co-terminais.
o Formulas de redugado ao primeiro quadrante.
Periodicidade e graficos basicos.
o Seno e co-seno generalizado.
=  Amplitude.
» Desfasamento.
» Periodos inicial e novo.
= Graficos correspondentes.
o Angulos multiplos.
» Fdérmulas param a soma ou diferenga dos angulos.
= Angulos duplos, angulos metade.
o Verificagao de identidades trigonométricas.
= Valores inadmissiveis.
= Diferentes tipos.
o Solugéo de equagdes trigopnométricas.
» Diferentes tipos de equagdes com angulos simples e multiplos.
Funcgoes de variavel real.
o Conceito de fungao de variavel real.
= Defini¢ao.
= Dominio e imagem de umafuncéo.
o 1.3.2 -Fungéo composta.
= Definigao.
= Notacao.
Funcgdes injectivas, sobrejectivas, bijectivas. Defini¢des.
Fun¢des mondtonas limitadas.
Funcgdes elementares. Propriedades. Graficos basicos.
» Funcgdes polinomiais, potenciais, racionais.

o

o O O

Funcdes exponenciais. Base e e base a

Funcdes logaritmicas. Base e e base a

Funcgdes hiperbdlicas. Identidade hiperbdlica fundamental.
Algumas formulas com estas fungdes.

Funcdes trigonométricas inversas.

CAP. Il -LIMITE E CONTINUIDADE

2.1 -Limites de fungdes de uma variavel real.

o Limite de uma fungéo num ponto.
Interpretagdo geométrica.
Teorema de unicidade. Teoremas fundamentais.
Limites laterais. Notacoes.
Relagdes entre os limites laterais e o limite de uma fungdo num ponto.
Definicao de continuidade num ponto.
Limite de fungbes elementares, fungdes polinomiais, racionais,
Fungdes na forma f (x) 9% e outros tipos por raciocinio logico.
Teorema do factor do cancelamento.

O O O O O O O O
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Limites no infinito.

Limites infinitos num ponto.

Limites no infinito de uma fungao polinémica.
Limites no infinito de uma fungao racional.
Teoremas sobre limites por raciocinio logico.
Formas indeterminadas.

Limite fundamental trigonométrico. Generalizagao.
Limite fundamental algébrico. Generalizag&o.

O O O O O O O O

e Continuidade de uma fungao.

o Definicdo de continuidade num ponto.
Propriedades de continuidade de uma fungao.
Descontinuidade. Diferentes tipos. Classificagao.
Continuidade num intervalo aberto e fechado.
Teoremas sobre fungdes continuas.

» Primeiro teorema de Bolzano-Caucchy
= Segundo teorema de Bolzano-Caucchy
» Primeiro teorema de Weierstrass
= Segundo teorema de Weierstrass

O O O O

Siatema de avaliagao
A avaliagdo dos resultados obtidos do estudante é calculada pelas férmulas
subsequentes:

1PP + 2ZPP

MPP= 5

1PP: Primeira Prova Parcelar
2PP: Segunda Prova Parcelar
MPP: Media de Prova Parcelar.
NF = MPP*40% + Exame *60%
Exame: Exame Final
NF: Nota Final
1.° E considerado aprovado o estudante que obtenha o minimo de 9.5
valores conforme a férmula a cima indicada.
2.° Fica reprovado na disciplina o estudante que nao obtiver o minimo
de 9.5 valores.
3.° Fica dispensado na disciplina o estudante que obtiver o valor igual ou superior

a 13,5 valores.

Bibliografia
¢ " Analisis Matematico | ", Tomo |, II, lll, ISPJAE, Cuba.
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" Analisis Matematico I", Muniz, Universidad de la Habana.

" Analisis Matematico I", Tomo |, Rey Pastor.

" Ejercicios de Analisis Matematico", Demidovitch.

" Ejercicios e problemas resueltos", Demidovitch.

" Ejercicios e problemas resueltos”, Frank Ayres, Colec¢do Schaum.
" Trigonometria Plana", Henry Sharp.

" Algebra elementar moderna", Vol |, Mario Glez.

" Calculus", Tom Apostol, Tomo I.

" Calculo Diferencial e Integral", Piskonov, Tomo |.

" Calculo Diferencial e Integral", Frank Ayres, Colecgdo Schaum.
" Calculo Diferencial", Miguel Merino.

" Calculo Diferencial e Integral”,

Exercicios de Analisis Matematico |, Demidovitch.
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Cadeira: Algebra Linear e Geometria Analitica e Analise Vectorial
Ano: 1

Semestre: 1

Total de horas: Teodrica: 2 Teorica Pratica: 4

Regente da cadera: Sonia Fleitas Oropeza

Carga Horaria Semanal: 6

Unidade Curricular: Algebra Linear e Geometria Analitica e Analise Vectorial

Docente: Sonia Fleitas Oropeza

Carga Horaria: Cadera do 1° Ano, Semestral, 6h/s — 96 h lectivas

Introducgao

e Os conceitos e aplicacdo de métodos de resolucéo de problemas de Algebra
Linear, confiram aos alunos os conhecimentos que lhes permitem resolver
alguns dos modelos matematicos que a engenharia de Petrdleos utiliza logo
sao fundamentais nesta disciplina.

Objectivos:

e Adquirir capacidades basicas em Algebra Linear.

e Aprender conhecimentos relativos a matrizes e determinantes
nomeadamente para a resolucéo de sistemas de equagdes lineares.

e Adquirir os conceitos de espacgos vectoriais e transformacdes lineares,
aplicando-as em contextos diversificados.

e Familiarizar-se com as nog¢des de valor proprio e de vector proprio, e sua
utilizagdo na diagonalizagdo de operadores lineares.

Conteudos Programaticos

CAP. | -VECTORES EM R2E R?
* Operagdes vectoriais em R? e R3
e Distanciaem R?e R®
e Produto escalar. Angulo entre dois vectores. Ortogonalidade
e Produto vectorial
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e Equacdes de recta em R?2 e R3
e Equacao do plano

CAP. Il -SISTEMAS DE EQUAGOES LINEARES E MATRIZES
Definicao e exemplos
Método de Gauss

Sistemas compativeis e incompativeis

Método de Cramer para sistemas de 2 e 3 equacgoes
Matrizes. Operagdes com matrizes

Determinantes. Propriedades

Menores. Desenvolvimento de um determinante por menores
Inversa de uma matriz

CAP. lll -ESPACOS VECTORIAIS SOBRE R
Definicao e exemplos. Espacos vectoriais Euclideos
Condicao linear. Dependéncia e independéncia linear de vectores
Subespacos.
o Subespaco gerado por um conjunto de vectores.
o Interseccéo de subespacos
Base e dimensao. Processo de Gram-Schmidt
Soma e Subespaco.

CAP. IV -TRANSFORMAGOES LINEARES

Definicao e exemplos

Nucleo e imagem

Operagao em L(E)

Matriz duma aplicacao linear numa base

Mudanca de base

Nucleo de uma aplicagao linear de uma matriz. Teorema do nucleo
Aplicacdes lineares e sistema de equacgdes

CAP. V -VECTORES E VALORES PROPRIOS

Definicoes e exemplos

Polinbmio caracteristico. Teorema de Hamilton- Cayley
Calculo de vectores e valores proprios

Formas candnicas de uma matriz

Diagonalizacgao e triangulagéo de uma matriz

CAP VI -SECCOES CONICAS

Metodologia
A disciplina é lecionada em:
e Aulas tedricas (conferéncias)
e Aulas tedrico-praticas (seminarios e exercicios)
As aulas sao compostas de uma parte explosiva, onde s&do apresentados os
conceitos fundamentais das diferentes matérias do programa juntamente com a
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demonstracdo dos principais resultados, pretendendo-se que os estudantes
adquiram uma visao global dos temas abordados e suas interligacbes; uma
componente pratica, onde os estudantes aplicardo os conhecimentos adquiridos
melhorando a sua compreensao das matérias lecionadas.

Sistema Especifico de Avaliagao
A avaliagdo dos resultados obtidos do estudante é calculada pelas férmulas
subsequentes:

e MP= (1PP + 2PP)/2

MP: Media Parcelar.

e NF = MP*40% + Exame *60%

Exame: Exame Final
MP: Meédia de Avaliagao Continua
NF: Nota Final

1.° E considerado aprovado o estudante que obtenha o minimo de 10 (dez)
valores conforme a formula a cima indicado.

2.° Fica reprovado na disciplina o estudante que nao obtiver o minimo de 10
(dez) valores.

3.° Fica dispensado na disciplina o estudante que obtiver o valor igual ou
superior a 13,5 valores.

Bibliografia

Basica
e Vectores e Matrizes de Nathan Moreira dos Santos
o Algebra Linear de S. Lipschutz
o Algebra Linear de Lawson
e (Geometria Analitica, REIS/SILVA

Complementar
e Calculus de T. Apostol
e Algebra Linear e algumas das suas aplicagées de L.I. Golovina
e Algebra Linear e suas aplicagdes de Gilbert Strang
e Algebra Linear, colecdo SCHAUM. Quarta edic&o.
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Cadeira: Fisica |

Ano: 1

Semestre: 1

Total de horas: Teorica: 2 Tedrica Pratica: 2 Pratica: 2
Regente da cadera:

Carga Horaria Semanal: 6

Unidade Curricular: Fisica |

Docente: Jodo Soares

Carga Horaria: Cadera do 1° Ano, Semestral, 6h/s — 96 h lectivas

Introducgao

e A licenciatura em Engenharia de Electrotecnia e Telecomunicacdes
deve dar uma formacéo forte na disciplina de Fisica que esta na base
da maior parte de desenvolvimentos modernos da engenharia.

e Esta formacdo ¢é fornecida com as aplicagbes em vista e
acompanhada de uma acentuada componente experimental em
laboratorio.

e A formacgado em Fisica tem uma intensidade quase tao forte como em
Matematica, por ser uma ferramenta fundamental tanto para a Fisica
como para as outras disciplinas basicas de engenharia.

Objectivos
Fornecimento de bases sdlidas para a compreensao e resolucédo de problemas de:
¢ Medidas e Unidades;
Movimento mecanica de particulas;
o Cinematica
o Dinamica
e Leis gerais de conservacao;
o Energia
o Quantidade de Movimento
Movimentos oscilatorios e ondulatérios;
Movimento de rotagéo de corpos rigidos;
Equilibrio mecanico;
Mecanica dos Fluidos;
Termodinamica,;

27




Conteudos Programaticos
e MEDIDAS E UNIDADES

©)
©)

©)
©)

Alguns conceitos de calculo de vectores;
Grandezas fundamentais e suas unidades de medida;
= Densidade
= Angulos sélidos
Precisdo de medida. Medidas feitas em Laboratério;
Introducao a teoria dos calculos de erros.

e CINEMATICA

©)
@)

@)
@)

Movimento rectilineo. Velocidade. Aceleracao

Movimento curvilineo. Componentes tangencial e normal de
aceleracao

Movimento circular, velocidade angular, aceleragado angular
Movimento curvilineo plano

o DINAMICA DA PARTICULA

@)
@)

o

O O O O O O O 0 O

A lei da inércia

Quantidade de movimento ou momento linear. Principio da

conservagao daquantidade de movimento. Conceito de massa.

Segunda e terceira leis de Newton. Conceito de Forga e unidades
» Forgas de atrito.
= Forca de atrito nos fluidos

Sistemas de massa variavel

Movimento angular principal de conservagdo do momento angular
» Forgas centrais
= Equilibrio e repouso

Trabalho. Poténcia. Unidade de trabalho e de poténcia.

Energia cinética.

Trabalho de uma forga constante

Energia potencial forcas conservativas

Principio de conservagao da energia duma particula .

Movimento rectilineo sob forgas conservativas

Movimento sob forgas conservativas centrais

Discussao de curvas de energia potencial

Forgas nao conservativas

o DINAMICA DUM SISTEMA DE PARTICULAS. LEIS E PRINCIPIOS
GERAIS DE CONSERVACAO

@)
@)
@)

@)
@)

Movimento do centro de massa dum sistema de particulas

Massa reduzida

Movimento angular dum sistema de particulas. Principio de
conservagdo dummomento angular

Energia cinética dum sistema de particulas. Teorema energia cinética
Principio de conservagao da energia dum sistema de particulas
Choques. Principio de conservagao da quantidade de movimento.

28




e DINAMICA DO CORPO RIGIDO

Momento ondular dum corpo rigido

Momento de inércia

Equagédo do movimento de rotagdo dum corpo rigido
Energia cinética de rotagao

Equilibrio estatico

Equilibrio dinamico de translagao e rotagéo
Movimento giroscopio

O O O O O O O

e MOVIMENTO OSCILATORIO

o Movimento harménico simples
Péndulo simples. Péndulo composto
Sobreposicdo de movimentos harménicos simples
Osciladores acoplados
Oscilagdes anarmonicas (ndo harmonicas)
Oscilagdes amortecidas
Oscilacoes forcadas
Analise de Fourrier do movimento periddico.

O O O O O O O

e MOVIMENTO ONDULATORIO
o Tipos de ondas
o Ondas transversais e longutudinais
o Comprimento de onda e frequéncia
= Amplitude e fase
= Comprimento de onda e numerod de onda
» Periodo, frequéncia, angulo e frequéncia
= Constante de fase
Velocidade, Energia e Poténcia de uma onda progressiva
» Energia cinética
» Energia potencial elastica
» Transporte de energia
» A taxa de transmissao de energia.
A equacéao de ondas
o Ondas sonoras

(@]

O

e MECANICA DOS FLUIDOS

o Hidrostatica

= Pressao nos liquidos

= Compressibilidade

» Determinagao de densidade de corpos rigidos.
o Hidrodinamica

» Escoamento de liquidos de um recipiente
Corrente de liquidos por tubos
Presséo no fluxo (equagcao de BERNOULLI)
Viscosidade
Turbuléncias
Fendmenos capilares.
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o TERMODINAMICA

o Calorimetria
= Calor e Temperatura
» Medida e transmisséo de calor
» Propriedades térmicas e matéria, pontes de ebuli¢cdo e
congelagao
» Equacgao de estado de um gas ideal, teoria cinética dos gases
* |soprocessos
e |sobarico
e |socodrico
e |sotérmico
o Principios de Termodinamica
» Energiainterna
»= 1° Principio de termodinamica
» Trabalho realizado pelo um corpo durante de variagao de
volume
Processo adiabatico e processo politropico
Trabalho em diferentes processos
Entropia, 2° principio de termodinamica
Ciclo de CARNOT

Metodologia

A disciplina é lecionada em:

e Aulas tedricas (conferéncias)

e Aulas tedrico-praticas (seminarios e exercicios)

e Aulas praticas (praticas laboratoriais)
As aulas sdo compostas de uma parte explosiva, onde s&o apresentados os
conceitos fundamentais das diferentes matérias do programa juntamente com a
demonstracdo dos principais resultados, pretendendo-se que os estudantes
adquiriam uma visdo global dos temas abordados e suas interligagdes; uma
componente pratica, onde os estudantes aplicardo os conhecimentos adquiridos
melhorando a sua compreensao das matérias lecionadas.

Sistema Especifico de Avaliagao
A avaliacdo dos resultados obtidos do estudante é calculada pelas férmulas
subsequentes:

e MP= (1PP + 2PP)/2

MP: Media Parcelar.

e NF = MP*40% + Exame *60%

Exame: Exame Final
MP: Meédia de Avaliagao Continua
NF: Nota Final
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1.° E considerado aprovado o estudante que obtenha o minimo de 10 (dez)
valores conforme a formula a cima indicado.
2.° Fica reprovado na disciplina o estudante que nao obtiver o minimo de 10

(dez) valores.
3.° Fica dispensado na disciplina o estudante que obtiver o valor igual ou
superior a 13,5 valores.

Bibliografia
Basica
e Fisica, Marcelo Alonso; Edward J. Finn; Escola Editora Lisboa
e Fisica (Volume I e Il); Jay Orear (Physics, Macmillan Publishing Co., Inc)
e Fisica (Volume | até IV); Sears e Zemansky); Pearson Education do Brasil;
ISBN 85-88639-03-3
Complementar
e Fisica Schaum’s Outlines; Frederick J. Bueche, Eugene Hecht;
e Fisica para Engenheiros; Mircea Serban Rogalski, Anténio Ferraz; Escola
Editora Lisboa: ISBN 978-972-592.314-6
e Fundamentos de Fisica (Volume | até IV); David Halliday, Robert Resnick,
Jearl Walker; Rio de Janeiro LTC, 2008
¢ Principios de Fisica (Volume | até 1V); Raymond A. Serway, John W. Jewett,

Jr.;
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Cadeira: Inglés Técnico

Ano: 1

Semestre: 1

Total de horas: Teorica: 2 Pratica: 2
Regente da cadera: A indicar
Carga Horaria Semanal: 4

Unidade Curricular: Inglés Técnico

Docente: Sergio Andres

Carga Horaria: Cadera do 1° Ano, Semestral, 4h/s — 64 h lectivas

Introducgao

e A lingua inglesa € indispensavel na Engenharia, o seu uso permite a
comunicacdo a nivel internacional entre varios Engenheiros, na
Industria, nos Congressos, palestras, Seminarios etc.

¢ Num mundo cada vez mais globalizado, o inglés tornou-se a lingua de
comunicacéo (lingua franca) entre pessoas de diferentes comunidades
linguisticas.

e O papel que esta lingua (inglés) tem na ciéncia e tecnologia (como na
composicao industria petrolifera etc.) e no comércio internacional faz
com que muitas instituicdes do ensino superior a adoptem como lingua
estrangeira nos seus planos curriculares.

e No plano cientifico, o inglés é, também, a lingua mais usada pelos
investigadores.

Objectivos
e Estudo de textos variados.
o Estratégias de compreensédo da lingua escrita;
o Resumos de textos.
e Uso de material de referéncia em Lingua Inglesa.

Conteudos Programaticos
e Vocabulario generalizado no campo cientifico em questdo: Engenharia
Informatica e asua esséncia, Estruturas, Modelos, A piramide
sistematica, etc.
e Apresentacdo de textos relacionados a ciéncia de Engenharia
Informatica:
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o Concepcéo,

o Manutencao e Conservagéo, etc.
e Pesquisa na Internet de assuntos relacionados a Industria Informatica.
e Alguns pontos gramaticais necessarios a compreensao de textos:

o Conjugacdes,

o Grausdos adjectivos,

o Modais,

o Advérbios,

o Prefixos e sufixos.
e Técnicas modernas de compreensao de texto.
¢ Reconhecimento dos principais tempos verbais.
e Apresentacao do video e 0 mundoArquitectdnico do século presente.
e Apresentacdo de um trabalho sobre a esséncia da Engenharia

Informatica no mundo actual.

Metodologia

A disciplina é leccionada em:
e Aulas tedricas (conferéncias)

e Aulas tedrico-praticas (seminarios e exercicios)

As aulas sdo compostas de uma parte explosiva, onde sao apresentados os
conceitos fundamentais das diferentes matérias do programa juntamente com
a demonstracédo dos principais resultados, pretendendo-se que os estudantes
adquiram uma visao global dos temas abordados e suas interligagdes; uma
componente pratica, onde os estudantes aplicardo o0s conhecimentos
adquiridos melhorando a sua compreensao das matérias leccionadas.

Sistema Especifico de Avaliagao

A avaliagédo dos resultados obtidos do estudante € calculada pelas férmulas
subsequentes:
e MP= (1PP + 2PP)/2

MP: Media Parcelar.

e NF = MP*40% + Exame *60%

Exame: Exame Final
MP: Meédia de Avaliagao Continua
NF: Nota Final

1.° E considerado aprovado o estudante que obtenha o minimo de 10
(dez) valores conforme a férmula a cima indicado.

2.° Fica reprovado na disciplina o estudante que nao obtiver o minimo de
10 (dez) valores.

3.° Fica dispensado na disciplina o estudante que obtiver o valor igual ou
superior a 13,5 valores.

Bibliografia
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Basica
e GOULART, Alcides Jodao Amado. Inglés: numa nova dimensao. Rio de
Janeiro: New Way, 2005. 3 v.
Complementar
e SOUZA, Eduardo Murin Coutinho de. Vocabulario para ciéncias
técnicas em Arquitectura: portugués/inglés. Sao Paulo: Special Book
Services, 2004. 104 p. (Série Mil e um termos) ISBN 8575830465
(broch.)
e Around the world, Jeferson Ferro.

Cadeira: Programacao |

Ano: 1

Semestre: 1

Total de horas: Teorica: 2 Pratica: 2
Regente da cadera: Marlies Andre
Carga Horaria Semanal: 4

Unidade Curricular: Programacgéo |

Docente: Marlies Andre

Carga Horaria: Cadera do 1° Ano, Semestral, 4h/s — 64 h lectivas

Objectivos

e Programar e por a ponto algoritmos de pouca e mediana complexidade
usando o uma linguagem de alto nivel de propdsito general.

e Desenhar as estruturas de dados adequados para o desenvolvimento
de algoritmos de pequena e mediana complexidade.

e Desenvolver trabalhos de programagdo em equipas, logrando a
adequada inter-relacéo entre os membros do grupo e a independéncia
de cada um de eles.

Conteudos Programaticos

INTRODUCAO
e Computadores digitais
¢ Unidades basicas de um computador
e Linguagens avancgadas de programacao.

EXPRESSOES ARITMETICAS
¢ Numeros reais e inteiros
o Constantes e variaveis
e Formacéao de expressoes aritméticas
e Funcdes de biblioteca.

COMANDO DE ATRIBUIGAO DE VALOR
e Forma geral
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¢ Significado
e Conversao de modos
e Variaveis de valor definido e ndo defini¢ao.

INTRODUGCAO DOS COMANDOS DE ENTRADA E SAIDA
Comando de saida de resultados

Comando FORMAT para saida de resultados
Exemplos de saida de resultados

Comando de entrada de dados

Comando FORMAT para entrada de dados
Exemplos de entrada de dados.

COMANDOS STOP, CALL EXIT, END. PROGRAMAS COMPLETOS
e Comandos STOP e CALL EXIT

Comando END

Exemplo de um programa completo

Perfuragcdo de programas e dados

Compilagéo e execucdo de programas.

COMANDOS DE DESVIO, DIAGRAMAS DE BLOCO

e Numero de comando
Comando GO TO de desvio incondicional
Comando IF aritmético de desvio condicional
Exemplo dum programa com comandos IF e GO TO
Comando GO TO de desvio indexado
Diagramas de bloco.

CONTROLO DE MALHAS POR CONTAGEM. COMANDO DO
e Forma geral simplificada

Significado

Exemplos

Encaixamento

Casos de omissao do comando CONTINUE

Regras para utilizagdo do comando DO.

VARIAVEIS INDEXADAS
e Forma geral
e Significado
e Comando DIMENSION
e Exemplos de programas.

ENTRADA E SAIDA DE DADOS. DADOS ADICIONAIS

e Especificacédo E
Regra adicional sobre a especificagao F para entrada
Especificagdo X
Especificagdo H
Controlo do espaco vertical da impressora
Especificagdo A
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e Recursos adicionais do comando FORMAT

e Entrada e saida com contagem implicita
e Entrada e saida de matrizes

USO DE FUNGOES E SUBROTINAS
e Funcoes
e Sub-rotinas

DEFINICAO DE FUNGOES E SUBROTINAS
e Comando de definicdo de funcdes
¢ Definigdes de subprogramas tipo fungéo
e Definigdes de subprogramas tipo sub-rotina.

Metodologia
A disciplina é leccionada em:

e Aulas tedricas (conferéncias)

e Aulas tedrico-praticas (seminarios e exercicios)

e Aulas praticas (praticas laboratoriais)
As aulas sdo compostas de uma parte explosiva, onde sao apresentados os
conceitos fundamentais das diferentes matérias do programa juntamente com
a demonstracédo dos principais resultados, pretendendo-se que os estudantes
adquiram uma visao global dos temas abordados e suas interligagdes; uma
componente pratica, onde os estudantes aplicardo os conhecimentos
adquiridos melhorando a sua compreensao das matérias leccionadas.

Sistema Especifico de Avaliagao
A avaliacao dos resultados obtidos do estudante é calculada pelas formulas
subsequentes:

e MP=1PP

1PP: Primeira Prova Parcelar.

e NF = MP*40% + Projecto*60%

Projecto: Projecto Final
MP: Média Parcelar
NF: Nota Final

1.° E considerado aprovado o estudante que obtenha o minimo de 10
(dez) valores conforme a férmula acima indicado.

2.° Fica reprovado na disciplina o estudante que nao obtiver o minimo de
10 (dez) valores.

Bibliografia
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Basica
e Introducgdo a informatica, Capron/ Jonhson
¢ Introdugao a ciéncia da computagao, Lares
Complementar
e Logica de programacgao, senac

Cadeira: Quimica Geral

Ano: 1

Semestre: 1

Total de horas: Teorica: 2 Pratica: 2
Regente da cadera: A indicar
Carga Horaria Semanal: 4

Unidade Curricular: Quimica Geral

Docente: Baptista Gonga

Carga Horaria: Cadera do 1° Ano, Semestral, 4h/s — 64 h lectivas

Introducgao

e A Quimica Geral constitui a nascente de todos problemas de processos
industriais que vem na fase posterior do estudo.

e Sendo uma disciplina de base, os alunos tém de ser acompanhados de uma
forma para que estes ndo levam consigo um vazio que os impossibilite
compreender as nogdes que se seguem.

Objectivos:

e Adquirir os conhecimentos fundamentais que suportam a formagao em
cursos de engenharia;

e Desenvolver habitos de raciocinio cientifico;

e Desenvolver o espirito critico, de forma a evitar a simples aceitacdo dos
resultados

e Valorizar a pesquisa de dados publicados recentemente.

Conteudos Programaticos
CAP. | : INTRODUCAO

e Massa e energia.

e Atomos e moléculas.
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e Massa atbmica.
e Conceito de mole.
o Numero de Avogadro.
¢ Numero de oxidagao.
e Nomenclatura dos compostos quimicos
o Compostos binarios.
» Compostos binarios hidrogenados de ndo metais.
= Compostos binarios hidrogenados de metais.
= Compostos binarios oxigenados de metais.
= Compostos binarios oxigenados de ndo metais.
o Compostos oxidrogenados de metais.
o Compostos oxigenados de metal e ndo metal.

CAP Il :ESTRUTURA ATOMICA
¢ Unidades fundamentais da matéria.
Teoria de Dalton.
Experiéncias de Faraday. Thomson e Millikan.
Experiéncia de Rutherford sobre Atomo Nuclear.
Introducao ao estudo da teoria de Bohr.
o Espectros atdbmicos.
Teoria de Planck.
Espectros Moleculares.
Postulados da Teoria de Bohr.
Formula de energia dos orbitais.
Quantificagdo da energia no atomo.
o Critica a Teoria de Bohr.
e Dualidade Onda-Particula. Principio de LeBroglie.
¢ Principio da indeterminagao de Heisemberg.
e Equacéao de Schroedinguer.
o Orbital atébmico.
e 2.9 -Numero quanticos.
o Numero quantico secundario.
o Numero quéntico principal.
o Numero quantico magnético.
o Numero quantico spin.
e Configuracao electronica em atomo multielectrénicos.
e Regras e principios do enchimento de orbitais atébmicos.
o Principio de Aufbau ou de construgéo.
o Principio de exclusao de Pauli.
o Regras de Hund ou de maxima multiplicidade.
¢ Tipos de elementos segundo a configuragao electronica
o Elementos representativos.
o Elementos de transig¢ao.
o Elementos de transicao internam.
o Gases raros.
e Tabela periddica. Lei periddica de Mendeliev.
o Carga nuclear.
o Isétopos. Abundancia isotdpica

O O O O O
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o Carga nuclear efectiva. Efeito de placa.
e Propriedades periddicas.

Raio atébmico.

Raio i6nico.

Potencial de ionizacéao.
Electroafinidade.
Electronegatividade.
Caracter metalico.

O O O O O O

CAP. lll -LIGAGAO QUIMICA
Ligagao quimica.
o Entalpia de ligagao.
= Entalpia de formacao de ligagao.
» Entalpia de dissociagao de ligacao.
o Comprimento de ligacao.
o Angulo de ligagéo.
Tipos principais de quimica. Electronegatividade.
Regra de octecto.
Regra de dueto.
Estudo da ligagcdo quimica.
o Energia reticular.
o Ciclo de BornHaber.
o Propriedades dos compostos idbnicos
e Ligagdo covalente.
o Teoria da ligagédo da valéncia.
o Teoria dos orbitais moleculares.
o Teoria de hibridagc&o de orbitais.
o Polaridade da ligagao.
» Ligagao polar e apolar.
= Momento dipolar.
o Tipos de interagdes.
» |nteracéo ido dipolo.
» |nteracédo dipolo-dipolo.
» Interagdo dipolo- dipolo induzido.
» Ponte de hidrogénio.
o Propriedades dos compostos covalentes.
o Ligacédo metalica.
= Propriedades dos compostos metalicos.

CAP.IV -DISSOLUGOES
¢ Conceito de dissolugéo.
o Soluto e dissolvente.
e Tipos de dissolugdes.
o Dissolucao saturada.
o Dissolucédo nao saturada.
o Dissolucio sobre-saturada.
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Solubilidade.

o Efeito da temperatura na solubilidade das substancias.

o Equivalente Quimico.

Diferentes formas de expressar a concentracéo das dissolugoes.
o Molaridade.

o Molalidade.

o Fracg¢ao molar.

o 4.5.4 -Normalidade.

Relacéo entre as diferentes formas de expressar a concentragao.
Lei fundamental da volumetria.

CAP V-REACCOES QUIMICAS
e Tipos de reacgdes quimicas.
o Reacg¢des de combinagédo.
= Reac¢des de adicio.
o Reacgdes de decomposigao.
o Reacgdes de deslocamento.
o Reaccgdes de permuta ou metateses.
o Reacc¢des de reagrupamento interno.
e Conceitos de Estequiometria.
o Leida conservagdo da matéria.
e Lei de Proust ou das proporgdes constantes.
o 5.2.1 -Lei da conservagao da matéria.
o 5.3.2 -Lei de volumes de combinagéo.
e Calculos estequiométricos.
o Substancia limitante.
e Reacgbes em dissolugao.
e Electrdlitos e sua dissolugao.
o Electrdlitos fortes e ndo soluveis.
o Electrdlitos fortes e pouco soluveis.
o Electrdlitos fracos e soluveis.
o Electrdlitos fracos e pouco soluveis.
¢ Regras de fortaleza e solubilidade.
e Representagao idnica das reacgdes entre electrolitos.
e Equilibrio iénico.
» |onizacgao.
= Hidrdlise.
e Conceito de pH e pOH.
e Teoria de acido- base de Bronsted Laowry.
= Conceito de acido.
= Constante de base.
e Solugdes padrao ou Standard ou buffer.

CAP. VI -TERMODINAMICA QUIMICA
e Termodinamica e seu objecto de estudo.
e Sistema Termodinamico.
o Sistema aberto.

40




CAP

CAP

o Sistema fechado.

o Sistema isolado
Propriedades termodinamicas.
Primeiro principio da Termodinamica.
Termoquimica.

o Calor de reaccéo.

o Calor de formacéo.

o Calor de combustéo.
Entropia.

Energia Livre.

o Relagaoentre G,He S.

o Energia livre e equilibrio.

o Constante de equilibrio.

o Equacgao de Van Ho.

. 7. ELECTROQUIMICA

Reaccbes de oxidagao redugao.
Ajuste de equacgdes pelo método do ido electrao.
Potencial de eléctrodo.
Equacao de Nernst.
Celas galvanicas.

o Representagao termodinamica.
Predicao de reaccaoredox.
Auto oxidacdo reducao.

o Diagrama de Potenciais.
Electrdlise.

o Polarizacdo e sobrevoltagem.

. VIII -CINETICA QUIMICA

Cinética e Termodinamica.
Velocidade de reaccgao.

o Velocidade média.

o Velocidade instantanea.
Factores que influem na velocidade de reaccgéo.

o Factores internos que influem na velocidade.

o Factores externos que influem na velocidade.

» |nfluéncia da natureza das reac¢des na velocidade.

Influéncia das concentracdes na velocidade. Lei de velocidade.
Influéncia da temperatura na velocidade de reaccéo.

o Equacao de Arrhenius.
Energia de Activacéo.

o Gréficos de energia Potencial vs tempo de reacgéao.
Catalizadores.

Metodologia
A disciplina é leccionada em:

e Aulas tedricas (conferéncias)
e Aulas tedrico-praticas (seminarios e exercicios)
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e Aulas praticas (praticas laboratoriais)

As aulas sdo compostas de uma parte explosiva, onde s&o apresentados os
conceitos fundamentais das diferentes matérias do programa juntamente com a
demonstracdo dos principais resultados, pretendendo-se que os estudantes
adquiram uma visdo global dos temas abordados e suas interligagdes; uma
componente pratica, onde os estudantes aplicardo os conhecimentos adquiridos
melhorando a sua compreensao das matérias leccionadas.

Sistema Especifico de Avaliagao

A avaliagdo dos resultados obtidos do estudante € calculada pelas férmulas
subsequentes:
e MP=(1PP + 2PP)/2

MP: Media Parcelar.

e NF = MP*40% + Exame *60%

Exame: Exame Final
MP: Meédia de Avaliagao Continua
NF: Nota Final

1.° E considerado aprovado o estudante que obtenha o minimo de 10 (dez)
valores conforme a formula a cima indicado.

2.° Fica reprovado na disciplina o estudante que nao obtiver o minimo de 10
(dez) valores.

3.° Fica dispensado na disciplina o estudante que obtiver o valor igual ou
superior a 13,5 valores.

Bibliografia

Basica
e Quimica para Engenheiros Lara Alfa Rosa.
e Curso introdutério de Quimica para Engenheiros Dias Miguel
¢ Quimica Geral no contexto das engenharias, Robison Fernandes de Farias

e Fundamentos de Quimica Geral -Brescia.
e Quimica Universidade Mahan Bruce.

Complementar
e Quimica Geral, Lawrence S. Brown/ Thomas A Holme

¢ Quimica organica, Hugo T. S. Braibante
e Materiais Complementares de Quimica para Engenharia
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Cadeira: Analise Matematica ll

Ano: 1°

Semestre: 2°

Total de horas: Teorica: 2 Tedrica Pratica: 2 Pratica: 2
Regente da cadera: Adao Manuel

Carga Horaria Semanal: 6

Unidade Curricular: Anélise Matematica Il

Docente: Adao Manuel

Carga Horaria: Cadera do 1° Ano, Semestral, 6h/s —96 h lectivas

Introdugao

Os alunos precisam de uma homogeneizagdo dos conhecimentos com
origens, experiéncias e conhecimentos anteriores diversos.

A criacao de condi¢des para o desenvolvimento de um espirito critico e
um pensamento légico que permitam compreender e identificar a
aplicagao das técnicas matematicas a vida real.

O desenvolvimento de ferramentas necessarias a interpretacao
fenomenolégica inerente a outras disciplinas do curso s6 é possivel
quando esta disciplina € ensinada de uma forma metodoldgica e
efectiva.

Objectivos:

Identificar algumas fungdes quando apresentadas sob formas
algébricas ou sob forma de graficos.

Definir limites

Calcular limites

Analisar a continuidade de funcdes

Resolver problemas geométricos de calculo de equacgdes de rectas
tangentes e normais as curvas, utilizando a interpretagdo geométrica da
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derivada

Encontrar a derivada de fung¢des diversas aplicando, sempre que
possivel, em situacdes praticas de sua area ou de areas afins.
Calcular a velocidade e aceleracao usando derivada

Resolver problemas praticos de taxa de variagao de sua area ou de
areas afins

Aplicar derivadas no calculo de limites.

Analisar o comportamento de fungdes determinando os valores
maximos e minimos e esbogar graficos.

Resolver problemas praticos de maximizagao e minimizagao adequados
as suas areas.

Conceituar a integral definida.

Calcular integral definida e indefinida através dos métodos
apresentados.

Calcular areas através de integral definida.

Calcular integrais pelos métodos explicitados no conteudo
programatico.

Aplicar integrais definidas em calculos de areas, volumes e alguns
problemas fisicos.

Adquirir nogdes basicas de fungdes de varias variaveis e aplicagdes
que envolvam derivadas parciais.

Calcular integrais multiplas e fazer aplicagdes destas integrais.

Conteudos Programaticos
CAP | -GEOMETRIA ANALITICA DO ESPACO

Sistema de coordenadas rectangulares

o Elementos fundamentais do sistema

o Coordenadas de um ponto no espaco. Termo ordenado

o Localizagédo de pontos no espaco coordenado R 3
1.2 O plano no espacgo
Definicao vectorial do plano
Equacao vectorial do plano
Deducao da equacao cartesiana a partir da vectorial
Equacao incompleta do plano
Teorema relativo as posicoes relativas de dois planos no espaco
A equacéo cartesiana do plano, dados trés pontos n&o alinhados.
Forma do determinante para a equacéao do plano

o A equacgao do plano em forma simétrica

o Angulos entre dois planos
A recta no espaco

o Forma geral das equacdes de uma recta no espago

o A recta como intersecgao de dois planos

o Angulos directores, co-senos directores e nimeros directores de

uma recta
no espaco

O O O O O O
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Propriedades dos co-senos directores de uma recta.
Demonstragao

Equacdes paramétricas de uma recta no espaco

Forma simétrica das equacdes de uma recta no espaco
Planos projectantes de uma recta dadas as suas equacodes na
formal geral

Tracado de rectas a partir dos seus planos projectantes

e Superficies quadraticas

O O O O O O

Definicao geral de superficie

Equacao de uma superficie na forma explicita e implicita
Definicao de superficies quadraticas

Classificagao de superficies quadraticas

Forma de equacéo das quadraticas centradas e ndo centradas
Intersecgdes, tracos e secgdes planas paralelas aos planos
coordenados

de uma superficie quadratica

Discussao de cada superficie quadratica e tragado do primeiro
octante a

partir da sua equagao

e Curvas no espago

o

o O O O o O O

(@]

Definicdo. Forma geral das equagdes de uma curva
Classificagao das curvas

Definicao de cilindros projectantes de uma curva

Determinacao analitica das equagdes dos cilindros projectantes
deuma curva

Tragcado de uma curva mediante os seus cilindros projectantes
Planos auxiliares para o tragado de uma curva

Definicao de solido na espaco

Metodologia para o tragado de solidos dada a sua descri¢ao
naforma construtiva

Projecc¢bes de um sélido sobre os planoscoordenados.
Determinacao das equagdes das curvas limitantes da projeccao

CAP Il -CALCULO DE FUNCOES VECTORIAIS
e Funcoes vectoriais de uma variavel

o

@)
@)
@)

o O

o

Definicao. Componentes. Dominio

Limite, derivada e integral de uma fungao vectorial
Continuidade de uma fungao vectorial

Interpretagdo geométrica da primeira derivada de uma fungao
vectorial

Factor tangente e tangente unitaria a uma curva num ponto
Interpretagao fisica da primeira e segunda derivada
Equacdbes da recta tangente e plano normal a uma curva num
ponto

e Comprimento de um arco. Curvatura

o

@)
@)
@)

Comprimento de um arco de curva

Curvas rectificaveis

Comprimento de arco de curva em coordenadas polares
Curvatura de uma curva. Raio de curvatura. Circunferéncia de
curvatura.
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o Coordenadas do centro da referida circunferéncia
e Triedro intrinseco

o Vector normal principal. Recta normal principal

o Vector binormal. Recta binormal

o Plano oscilador, rectificante de uma curva num ponto. Equacgdes
vectoriais
e cartesianas

o Triedro intrinseco

CAP lll -FUNCOES DE VARIAS VARIAVEIS
o Funcdes escalares de varias variaveis
o Funcbes de varias variaveis. Definicao
o Campos escalares e vectoriais
o Dominio. Notacdo. Representacao grafica do dominio e das
funcdes de varias variaveis.
o Contornos e conjuntos abertos
o Limite de um campo escalar. Propriedades. Fungdes continuas
maisusadas
e Derivadas parciais de fungdes de varias variaveis
o Definicdo de derivadas parciais de uma fung¢ao de varias
variaveis. Notagdes
Interpretagdo geométrica
Derivadas de ordem superior. Teorema de Schwarzs
Funcéo diferenciavel num ponto. Diferencial total
Calculos aproximados usando o diferencial
Fungdes compostas
Fungdes implicitas com funcdes de varias variaveis
Funcdes definidas mediante sistemas de equacdes
Jacobiano de n fungdes derivaveis
o Derivagcao de sistemas de funcdes implicitas
e Derivada direccional.
o Derivada direccional. Notacao. Definicao
o Gradiante de um campo escalar. Operador de Hamilton
o Procedimentos para calculo da derivada dirigida de um campo
escalar
o Valor maximo da derivada dirigida
o Propriedades do vector gradiente
o Plano tangente a uma superficie e recta normal a ela
e Campos vectoriais
o Campos vectoriais. Definicdo. Notagao
o Campos vectoriais conservativos. Fungao potencial
o Divergéncia e rotacional de um campo vectorial. Propriedades.
Campos
solenoidais e campos irrotacionais
o Determinacao da funcao potencial de um campo conservativo
e Extremos de funcdes de varias variaveis
o Definigdo de maximos e minimos absolutos e locais de duas
variaveis
o Condicao necessaria para a existéncia de extremos locais para
funcdes de

O O O O O O O O
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duas variaveis

o Conceito de pontos estacionarios

o Condicao suficiente para a existéncia de extremos.
DeterminacdoHessiano

o Extremos absolutos sobre conjuntos compactos

o Extremos condicionados. Método de substituicdo e
multiplicadores de
Lagrange. Problemas de optimizagao

CAP IV -BREVE ESTUDO DO CAMPO DOS NUMEROS COMPLEXOS
e Introdugado. Necessidade da ampliacdo do universo numérico.
e Definigdo de numero complexo. Notacdo. Representacao grafica de um
numero
complexo
Igualdade de numeros complexos
A unidade imaginaria. Numeros imaginarios puros
Forma binédmica. Numeros complexos conjugados
Solucdo de equacgdes algébricas de segundo grau superior a dois
Modulo de um numero complexo. Argumento
Forma polar ou trigonométrica de um numero complexo
Multiplicagao, divisdo e potenciagao (férmula de Moivre) de niumeros
complexos na
formatrigonométrica
¢ Raiz nésima de numeros complexos
¢ Exponenciais com expoente complexo
e Formulas de Euler

CAP V -EQUAGOES DIFERENCIAIS ORDINARIAS DE PRIMEIRA ORDEM E
SUPERIOR.SISTEMAS DE EQUAGCOES DIFERENCIAIS
e Generalidades sobre equacdes diferenciais ordinarias
o Conceito de equacgao diferencial
o Conceito de ordem e grau de uma equacéao diferencial
o Solugéao geral e particular. Integral geral particular. Curva integral
particular
o Teorema de existéncia e unicidade para a solugao do problema
de Cauchy para uma equacao diferencial de primeira ordem na
forma y' (x, y)
e Meétodos elementares de integragcado de equacgdes diferenciais de
primeira ordem
o Equacao diferencial exacta
o Equacao diferencial redutivel a exacta com factor integral numa
s6 variavel
Equacao diferencial de variaveis separadas
Equagbdes homogéneas
Equacdes diferenciais redutiveis a homogéneas
Equacgdes diferenciais lineares de primeira ordem. Forma
caracteristica
Teorema sobre a existéncia do factor integrante
o Procedimento de solugdo mediante o factor integrante e pelo

O O O O

o
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método de variagao deparametros
o Equacao diferencial de Bernoulli. Mudanca de variavel
o Equacgdes diferenciais de primeira ordem né&o resolvidas em
relagdo a derivada
» Equacgdes diferenciais de primeira ordem e grau n em
relacdoay
» Equacdes diferenciais da forma f(( y, y') 0
Solugdes singulares de uma Equacao diferencial
Envolvente de uma familia de curvas
Equacéo diferencial de Clairaut (1713 -1765)
Equacéo diferencial de Lagrange (1736 -1813)
o Equacbes diferenciais de ordem superior e sistemas de equacdes
diferenciais
o Equacao diferencial de ordem superior. Definigao
Teorema de existéncia e unicidade da solucao
Solugéo geral e particular
Equacéo diferencial de segunda ordem com resolugao por
meétodos especiais expressosnas formas:
= y"f(x, y') que ndo contém a variavel dependente
explicitamente
= y"f(y,y)que ndo contém a variavel independente
explicitamente
Equacéo diferencial linear de ordem n
Notagao mediante o operador L
Teorema de existéncia e unicidade da solucao
Wronskiano de n fungdes. Solugdes L.l e L.D.
Equacoes diferenciais homogéneas. Solugado. Equacgao
caracteristica. Natureza dasraizes
Equacdes diferenciais ndo homogéneas
Métodos analiticos para determinar solug¢des particulares
= Método de coeficientes indeterminados
= Meétodo de variacdo de parametros
» Meétodo do operador anulador
» Justificagdo de cada método
o Definigao de sistemas de Equacgdes diferenciais ordinarias de
primeira ordem
o Solugao geral e particular. Condigdes iniciais.
o Sistema normal. Definicao
o Procedimento de solu¢des para sistemas normais com o mesmo
namero
de equagdes que variaveis dependentes
o Sistemas de Equacbes diferenciais com coeficientes constantes.
Notagao
mediante o operador D
o Meétodo de solugdo mediante o operador D
o Teorema que estabelece o numero de constantes arbitrarias que
asolucdo geral contém.

0O O O O

o O O

O O O O O

o O

Metodologia
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A disciplina é leccionada em:

e Aulas tedricas (conferéncias)

e Aulas tedrico-praticas (seminarios e exercicios)
As aulas sdo compostas de uma parte explosiva, onde sao apresentados os
conceitos fundamentais das diferentes matérias do programa juntamente com
a demonstragcado dos principais resultados, pretendendo-se que os estudantes
adquiram uma visao global dos temas abordados e suas interligagdes; uma
componente pratica, onde os estudantes aplicardo o0s conhecimentos
adquiridos melhorando a sua compreensao das matérias leccionadas.

Sistema Especifico de Avaliagao

A avaliacédo dos resultados obtidos do estudante € calculada pelas férmulas
subsequentes:

e MP=(1PP + 2PP)/2
MP: Media Parcelar.

e NF = MP*40% + Exame *60%

Exame: Exame Final
MP: Meédia de Avaliagao Continua
NF: Nota Final

1.° E considerado aprovado o estudante que obtenha o minimo de 10
(dez) valores conforme a formula a cima indicado.

2.° Fica reprovado na disciplina o estudante que nao obtiver o minimo de
10 (dez) valores.

3.° Fica dispensado na disciplina o estudante que obtiver o valor igual ou
superior a 13,5 valores.

Bibliografia
Basica
e " Analises Matematico | ",Tomo |, Il, Ill, ISPJAE, Cuba.
" Analises Matematico I", Muniz, Universidad de la Habana.
" Analises Matematico I", Tomo |, Rey Pastor.
" Trigonometria Plana", Henry Sharp.
" Algebra elementar moderna”, Vol |, Mario Glez.
" Calculos", Tom Apostol, Tomo I.
" Calculo Diferencial e Integral", Piskonov, Tomo I.
" Calculo Diferencial e Integral", Frank Ayres, Colec¢gao Schaum.
" Calculo Diferencial", Miguel Merino.
" Calculo Diferencial e Integral",

Complementar
e " Exercicios de Analises Matematico", Demidovitch.
e " Exercicios e problemas resueltos", Demidovitch.
e " Exercicios e problemas resueltos", Frank Ayres, Colec¢gdo Schaum.
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"Exercicios de Analises Matematico |", Demidovitch.
"Introducao a Analise Matematica", Geraldo Avila.

Cadeira: Algoritmos e Estrutura de Dados |

Ano: 1°

Semestre: 2°

Total de horas: Teorica: 2 Tedrica Pratica: 2 Pratica: 2
Regente da cadera: Marlies Andre

Carga Horaria Semanal: 6

Unidade Curricular: Algoritmos e Estrutura de Dados |

Docente: Marlies Andre

Carga Horaria: Cadera do 1° Ano, Semestral, 6h/s — 96 h lectivas

Objectivos

Introducdo dos conceitos fundamentais de algoritmos e das estruturas de
dados basicas, como ferramentas essenciais para resolver problemas de
forma eficiente.

Conteudos Programaticos

1.

Introducado a Analise de Algoritmos em Visual G
a. Complexidade temporal e espacial.
b. Complexidade no melhor caso, no pior caso € no caso esperado.
Modularizacdo em Visual G
a) Construgcdo de mddulos: fungdes e procedimentos.
b) Passagem de parametros e escopo de variaveis.
c) Comando return
Armazenamento de dados em Matrizes em Visual G
Armazenamento de Dados em Vetores, Registros em Visual G
a. Vetores.
b. Registros.
c. Vetores de registro.
Técnicas de Desenho de Algoritmos
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a. Divisao e conquista.
b. Fungdo-memoria.
6. PROJECTO FINAL

Metodologia
A disciplina é lecionada em:

e Aulas tedricas (conferéncias)

e Aulas tedrico-praticas (seminarios e exercicios)
As aulas sdo compostas de uma parte explosiva, onde sao apresentados os
conceitos fundamentais das diferentes matérias do programa juntamente com
a demonstracédo dos principais resultados, pretendendo-se que os estudantes
adquiram uma visao global dos temas abordados e suas interligagdes; uma
componente pratica, onde os estudantes aplicardo os conhecimentos
adquiridos melhorando a sua compreensao das matérias lecionadas.

Sistema Especifico de Avaliagao

A avaliagcédo dos resultados obtidos do estudante € calculada pelas férmulas
subsequentes:
e MP=1PP

1PP: Primeira Prova Parcelar.

e NF = MP*40% + Projecto*60%

Projecto: Projecto Final
MP: Média Parcelar
NF: Nota Final

1.° E considerado aprovado o estudante que obtenha o minimo de 10
(dez) valores conforme a férmula acima indicado.

2.° Fica reprovado na disciplina o estudante que nao obtiver o minimo de
10 (dez) valores.

Bibliografia
Basica
o Mark Allen Weiss. Data Structures and Problem Solving Using Java (3rd
edition). Addison-Wesley, 2006.
e« Michael T. Goodrich and Roberto Tamassia. Data Structures and
Algorithms in Java (4th edition). John Wiley & Sons, 2006.
e Mark Allen Weiss. Data Structures and Algorithm Analysis in Java (2nd
edition). Addison-Wesley, 2007.

Complementar
e Thomas H. Cormen, Charles E. Leiserson, Ronald L. Rivest, and
Clifford Stein. Introduction to Algorithms (2nd edition). The MIT Press,
2001.
o Estrutura de Dados e Algoritmos em C++, Adam Drozdek
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Cadeira: Redes de Computadores

Ano: 1°

Semestre: 2°

Total de horas: Teorica: 2 Tedrica Pratica: 2
Regente da cadera: Assungao Sousa
Carga Horaria Semanal: 4

Unidade Curricular: Redes de Computadores

Docente: Assun¢ao Sousa

Carga Horaria: Cadera do 1° Ano, Semestral, 4h/s — 64 h lectivas

Objectivos

Dar a conhecer as técnicas de suporte ao fluxo de informacéao, incluindo os
aspectos hardware e software.

Dar a conhecer as normas existentes e a respectiva concretizagcdo em
produtos disponiveis como, por exemplo, a Rede Digital Integrada de Servigos
(RDIS/ISDN), FrameRelay, Redes Ethernet (LANs) e Interligagdo de LANSs.

Conteudos Programaticos

e CAP.I-INTRODUGCAO AO MODELO OSI
o Historial da comunicacao entre sistemas de computadores.
o Uma arquitectura para ligagao de sistemas abertos - o modelo de
referéncia OSI.
o Os conceitos envolvidos na arquitectura em niveis.
o Os niveis - propdsito, servigos e fungoes.

e CAP. Il - O NIVEL FiSICO - A LIGAGAO FiSICA ENTRE DTE'S
o Suportes fisicos da comunicag¢ao de dados

52




O

O

» [ntroduc3o.

= A transmissao de dados na rede telefénica.
Aspectos técnicos da comunicagao de dados.
Sinal analogico e sinal digital.
Comunicacgao simplex, half-duplex e full-duplex.
Composicéao e codificacdo da informacgao.
Técnicas de modulacdo em comunicacao de dados.
Capacidade de um canal de transmisséo de informacgéo.
Modos de transmisséo.
Filosofias de sincronismo.

» Multiplexagem versus concentragao.
Normas para modem's e acopladores acusticos.

= O conceito de DTE e de DCE.

» O acoplador acustico - norma V. 15.

= O modem.

= Aligagao fisica entre o modem e o DTE.
A recomendagéao X.25

» Hierarquia de X.25

= O nivel fisico de X.25 - X.21 e X.21 bis.

. Il - A LIGAGAO LOGICA ENTRE DTE'S - O NilVEL 2
A necessidade do controlo de ligag&o logica.
O contexto fixo da ligagao légica.
Arquitectura de dados e controlo - tipos de protocolos de ligagao
l6gica.
Servigos oferecidos ao nivel rede
= As fases do controlo de ligacao logica.
Construcio de tramas.
Sincronismo.
Transparéncia.
Gestao da ligacao légica.
Controlo de erro.
Sequencialidade, perdas e duplicagoes.
Controlo de fluxo.
Um standard do nivel de ligagao légica - LAP e LAPB - nivel 2 do
X.25

e Caracteristicas basicas.

e Configuracao da ligacao légica - simétrica e
balanceada.

Estrutura da trama.

Delimitacao e sincronizacéo de tramas.
Transparéncia.

Deteccéo e correccéo de erros.
Comandos e respostas.

Fases de operagao da ligagéo.
Estabelecimento da ligagao.
Transferéncia de informacgao.
Sequencialidade.

Controlo de fluxo.
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CAP

O
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e Reset da ligacao logica.
¢ Finalizagao da ligagéao.
Outros exemplos do nivel de ligagéo.

. IV - REDES DE COMUNICAGAO DE DADOS - O NiVEL 3

Arquitectura de uma rede de comunicagao de dados.

» Funcgdes de uma rede de comunicacao de dados.
Composigéo.
Dimenséo - redes a longa distancia vs redes locais.
Estrutura topoldgica.
Métodos de acesso.

= Critérios de desempenho de comunicagao de dados.
Servigos fornecidos ao nivel transporte.

= Servigo datagrama vs servigo orientado a ligagao.

» Primitivas de servigo rede OSI.

» Organizagao interna da rede.
Encaminhamento.

= O encaminhamento no nivel rede.

» Algoritmos de encaminhamento.
Congestéo.

» Causas e tendéncias.

= Diferenga entre controlo de fluxo e controlo de congestao.

» Algoritmos de controlo de congestao.
= Deadlocks.
O nivel 3 da norma X.25 - X.25 PLP (Packet Layer Protocol).
Facilidades opcionais da norma X.25 .
Redes centralizadas.
* |ntroducéo.
» Desenho topologico de redes centralizadas.
»= Analise do atraso.
Redes distribuidas.
Caracteristicas.
Evolucédo - a génese da comunicacéo de pacotes.
Exemplos.
Filosofias de comutacgao.
Encaminhamento.
Controlo de congestéao.
Rotas disjuntas e conectividade.
Redes satelite.
» Meétodos de alocacéo de canais.
» Redes Aloha e derivadas.
Redes publica de comunicag¢ao de dados.
= Apreciagao da rede tefénica publica.
» Redes publicas vs redes privadas.
= Comutacgao de pacotes vs comutacgao de circuitos.
» Caracteristicas do servigo publico de comunicacao de
dados.
Redes locais .
» [ntroduc3o.
» Tipos de meio de comunicacgao.
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Topologias.
Técnicas de controlo de acesso ao meio.
Estandardizacéo.
A rede Ethernet.
A rede Token bus.
A rede Token ring.
Redes locais integradas.
o Interligagéo de redes.
» Ainterligagdo de redes no modelo OSI.
= Bridges.
= Gateways.
» Um standard de interligagao de redes publicas X.25 - X.75

» Protocolos intra redes.
o Acesso assincrono a redes de comutagao de pacotes X.25 -0
PAD.
= Funcionamento do PAD.
» Parametros de operagao do X.25 - recomendagao X.3.
» |Interface entre o PAD e o DTE local - X.28.
» Dialogo entre o PAD e o DTE remoto - X.29.
o Outros exemplos do nivel rede.

CAP.V - O NIVEL TRANSPORTE
o Contexto do nivel transporte.
o Servigos fornecidos ao nivel sessao.
= Nivel transporte - servico e protocolo.
= Servigo orientado a ligacao vs servico sem ligacao.
o Qualidade de servico .
» Parametros de QOS.
= Negociagéo de opcdes.
o As primitivas de servigo transportem.
o Protocolos de transporte.
» Comparacéo entre o desenho do nivel transporte e o de
ligacao logica.
» (Classes de protocolos e tipos de redes.
= Elementos do protocolo transporte.
o Gestao da ligagéo.
= Enderecamento.
Estabelecimento de ligagao.
Transferéncia de dados.
Terminacao da ligacéao.
Controlo de fluxo de buffering.
Controlo de erro.
Multiplexagem.
Recuperacéao de avarias.
o Exemplos do nivel transporte.
» O nivel transporte em redes publicas.
= O nivel transporte na rede ARPANET TCP.

CAP. VI - O NiVEL SESSAO
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o O contexto do nivel sessdo no modelo OSI.
o Servigos oferecidos ao nivel de apresentacgao.
= Semelhancgas e diferencas entre o nivel sessao e o nivel
transporte.
o A troca de dados.
» As fases de uma sesséo.
» Negociagao de parametros.
» Diferengas importantes entre sessé&o e transporte.
o A gestado do dialogo.
= Operagao half - duplex vs operacéo full duplex.
= O token de dados.
o A sincronizacgao.
= Pontos de sincronizagéo.
= Sincronizagao maior e menor.
= Ressincronizacao.
» Tokens de sincronizagao.
o A gestdo de actividades.
= O que é uma actividade.
» Quarantiming.
» |Interrupcao e retomar de actividades.
» Tokens de actividades.
» Actividades e sincronizagao.
o Tratamento de excepgdes.
o As primitivas do nivel sess&o.
» Estabelecimento de ligagéo.
Terminacgao de ligacéao.
Transferéncia de dados.
Gestao de token.
Sincronizagéo.
Gestao de actividades.
Relato de excepcgoes.
o Chamada de procedimento remoto - RPC - um modelo de
didlogo e
controlo de erro diferente do OSI.
= Modelo server client.
» Implementacédo do RPC.
= Semantica do RPC.
=  Orfdos.
» Questdes chave no desenho de RPC's.
o O nivel de sessdo em redes publicas.
= Publicas e SPDU's.
» Formatos das SPDU's.
» Formato das primitivas.
» Concatenacao e segmentacao de SPDU's.
o Outros exemplos do nivel sesséo.
= ARPANET.
= MAPe TOP.
= O teletexto

e CAP. VIl - O NIVEL APRESENTAGAO
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Enquadramento historico.
A representacido de dados e a conversao de semantica.
A compressao de dados e a redugao dos custos.
Seguranga e privacidade e a criptografia.
As primitivas de servigo apresentacao.
= Contextos e sua gestéo.
Abstract Syntax Notation 1 (ASN.1)
= Meétodo formal para descrever estruturas de dados.
» Sintaxe abstrata.
» Sintaxe de transferéncia.
o Técnicas de compressao.
» Codificagao de um conjunto de simbolos igualmente
possiveis.
» Codificagao dependente da frequéncia.
» Codificagao dependente do contexto.
o Criptografia .
= Criptografia tradicional.
Métodos de criptografia.
O processo de criptografar dados e o DES .
A distribui¢cao de chaves.
Criptografia de chave publica.
» Autenticagao e assinaturas digitais.
o O nivel apresentacdo em redes publicas.
= Servicos e protocolo.
= Tipo de PPDU's.
o Outros exemplos do nivel apresentagao.

O O O O O

O

e CAP. VIl - O NIVEL DE APLICAGCAO
o CASE (Common Applications Service Elements) e SASE(Specific

Applications Service Elements).
FTAM (File Transfer Access Management).
Correio Electrénico.
VTAM (Virtual Terminal Access Management).
JTM - Job Transfer and Management.
Telematica.

= Teletex.

= Videotex.
ACSE - Association Control Service Elements.
CCR - Commitment Concurrency e Recovery.
ROSE - Remote Operations.
RTS - Reliable Transfer Service.
O nivel apresentacdo em redes publicas.
Outros exemplos do nivel apresentagao.

e CAP. IX - Projecto Final

O O O O O

O O O O O O

Metodologia
A disciplina é leccionada em:
e Aulas tedricas (conferéncias)

e Aulas tedrico-praticas (seminarios e exercicios)
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e Aulas praticas (praticas laboratoriais)

As aulas sdo compostas de uma parte explosiva, onde sao apresentados os
conceitos fundamentais das diferentes matérias do programa juntamente com
a demonstracédo dos principais resultados, pretendendo-se que os estudantes
adquiram uma visao global dos temas abordados e suas interligagdes; uma
componente pratica, onde os estudantes aplicardo os conhecimentos
adquiridos melhorando a sua compreensao das matérias leccionadas.

Sistema Especifico de Avaliagao
A avaliacdo dos resultados obtidos do estudante é calculada pelas férmulas
subsequentes:

e MP=1PP

1PP: Primeira Prova Parcelar.

e NF =MP*40% + Projecto*60%

Projecto: Projecto Final
MP: Média Parcelar
NF: Nota Final

1.° E considerado aprovado o estudante que obtenha o minimo de 10
(dez) valores conforme a férmula acima indicado.

2.° Fica reprovado na disciplina o estudante que nao obtiver o minimo de
10 (dez) valores.

Bibliografia
Basica
e Andrew S. Tanenbaum, Computer Networks
e T.Knowles, J. Larmouth and K.G. Knightson, Standards for Open
Systems Interconnection
e Hubert Zimmermann, OSI| Reference Model - The ISO Model of
Architecture for Open
Complementar
e Systems Interconnection
e Vitor Vargas; -Modulacgéao Digital para Transmissao de Dados; -Normas
para Redes Publicas de Comunicacgao de Dados; -Redes de
Comunicagao de Dados; -Redes centralizadas; -Redes distribuidas; -O
nivel Transporte.
e Redes de Computadores uma abordagem de sistemas, Peterson Davis
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Cadeira: Fundamentos de Arquitetura de Computadores
Ano: 1°

Semestre: 2°

Total de horas: Teorica: 2 Tedrica Pratica: 2

Regente da cadera: Jodo Coimbra

Carga Horaria Semanal: 4

Unidade Curricular: Fundamentos de Arquitetura de Computadores

Docente: Jodo Coimbra

Carga Horaria: Cadera do 1° Ano, Semestral, 4h/s — 64 h lectivas

Objetivo

Capacitar o aluno para conhecer os conceitos de Arquitectura e Organizagao
de Computadores, e para compreender e avaliar as questdes de projecto da
arquitectura de um computador.

Conteudos Programaticos

e INTRODUCAO AOS COMPUTADORES E A PROGRAMACAO
e SISTEMAS DE NUMERACAO E ARITMETICA
e ORGANIZACAO BASICA DE UM COMPUTADOR
o Memobria
Tipos de Organizagao de processadores.
Processadores orientados para acumulador.
Processadores baseados em registos gerais.
Maquinas de pilha.
Outros tipos de organizacdes e classificagdes.
o Rudimentos de linguagem simbdlica.
e PROGRAMACAO EM LINGUAGEM SIMBOLICA

O O O O O
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Linguagem simbdlica.
O assembler de 2 passagens e sua mecanica.
Caddigo absoluto e relocatavel.
Carregadores e assembladores relocataveis.
o Editor de ligagdes macro-assembler.
e SUBROUTINAS E MECANISMOS DE PASSAGEM DE PARAMETROS
e EXEMPLO DE UM MICROPROCESSADOR: Z80
o Utilizacdo de um kit baseado no z80
e METODOLOGIA DE DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE
o Ciclo de desenvolvimento de Software
e PROJECTO FINAL

0O O O O

Metodologia
A disciplina é leccionada em:

e Aulas tedricas (conferéncias)

e Aulas tedrico-praticas (seminarios e exercicios)
As aulas sdo compostas de uma parte explosiva, onde sao apresentados os
conceitos fundamentais das diferentes matérias do programa juntamente com
a demonstracédo dos principais resultados, pretendendo-se que os estudantes
adquiram uma visao global dos temas abordados e suas interligagdes; uma
componente pratica, onde os estudantes aplicardo os conhecimentos
adquiridos melhorando a sua compreensao das matérias leccionadas.

Sistema Especifico de Avaliagao
A avaliacdo dos resultados obtidos do estudante é calculada pelas formulas
subsequentes:

e MP=1PP

1PP: Primeira Prova Parcelar.

e NF = MP*40% + Projecto*60%

Projecto: Projecto Final
MP: Média Parcelar
NF: Nota Final

1.° E considerado aprovado o estudante que obtenha o minimo de 10
(dez) valores conforme a férmula acima indicado.

2.° Fica reprovado na disciplina o estudante que nao obtiver o minimo de
10 (dez) valores.

Bibliografia
Basica
¢ MICROCOMPUTER ARCHITECTURE AND PROGRAMMING

Complementar
o J- WAKERLY
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e DOCUMENTAGAO TECNICA DO KIT- MPF
DOCUMENTAGAO DIVERSA

Cadeira: Programacao Il

Ano: 1°

Semestre: 2°

Total de horas: Teorica: 2 Pratica: 2
Regente da cadera: Ovaldo Queta
Carga Horaria Semanal: 4

Unidade Curricular: Programacéo I/

Docente: Ovaldo Queta

Carga Horaria: Cadera do 1° Ano, Semestral, 4h/s — 64 h lectivas

Objetivos

Dar a conhecer as técnicas de programacado estruturada utilizando a
linguagem de programacgao de alto nivel de propdsito geral (Linguagem de
programacao C). Dar a conhecer os tipos de dados, variaveis, operadores
aritméticos, relacionais e l6gicos. Comandos de entrada e saida. Estruturas de
selecao e repeticdo. Modularizagao. Manipulacédo de caracteres. Comandos de
tela. Comandos de manipulacdo de data e hora. Estudo detalhado dos
métodos de otimizagao para garantir eficiéncia e seguranca aos programas.

Conteudos Programaticos
e CAP. I -Introducgao a linguagem de Programacgao C
o Conceito de programa e linguagem de programagao
o Breve historia do linguagem C
o Etapas de desenvolvimento de um programa

e CAP. Il - Comandos Basicos do C
o Estrutura de um programa C
o Directivas de compilagao
o Uso de comentario
o Tipos de dados
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Variaveis, constantes, identificadores e atribuigao.
Comandos de entrada e saida

Operadores aritméticos, relacionais e légicos
Modificadores de tipos de dados

Funcdes matematicas

O O O O O

e CAP. lll - Estruturas de Controlo de Fluxo e Modularizagao
o Estruturas de Controlo de Fluxo.
= Sequencia
» Estrutura de selegao: If e Switch
= Estrutura de repeti¢ao: for, do/while e while.
= Comando break.
o Modularizagao
= Construgao de modulos: fungdes e procedimentos.
» Passagem de parametros e escopo de variaveis.
= Comando return
e CAP. IV -Comandos avancados
o Comandos para manipulagdo de Caracteres e Strings
= Comandos da biblioteca ctype e string
» Validagdo de campos.
o Comandos de Tela-Interface
= Comandos da biblioteca conio
o Comandos para Manipulagao de data e hora
= Comandos da biblioteca time
e CAP.V PROJECTO FINAL

Metodologia
A disciplina é lecionada em:

e Aulas tedricas (conferéncias)

e Aulas tedrico-praticas (seminarios e exercicios)

e Aulas praticas (praticas laboratoriais)
As aulas sdo compostas de uma parte explosiva, onde sao apresentados os
conceitos fundamentais das diferentes matérias do programa juntamente com
a demonstracido dos principais resultados, pretendendo-se que os estudantes
adquiram uma visao global dos temas abordados e suas interligagdes; uma
componente pratica, onde os estudantes aplicardo os conhecimentos
adquiridos melhorando a sua compreensao das matérias lecionadas.

Sistema Especifico de Avaliagao
A avaliagdo dos resultados obtidos do estudante é calculada pelas formulas
subsequentes:

e MP=1PP

1PP: Primeira Prova Parcelar.

e NF = MP*40% + Projecto*60%

Projecto: Projecto Final
MP: Média Parcelar
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NF: Nota Final

1.° E considerado aprovado o estudante que obtenha o minimo de 10
(dez) valores conforme a formula acima indicado.

2.° Fica reprovado na disciplina o estudante que nao obtiver o minimo de
10 (dez) valores.

Bibliografia
Basica
e Programacao 2. Recife: Grafica e Editorial

Complementar
e Fundamentos de programacao de computadores, Algoritmo Pascal e
C/C++. Sao Paulo: Pearson Prentice hall
e Dicionario de termos informaticos e da internet. Lisboa: Platano
Edicbes Técnicas.
e C completo e Total. Sdo Paulo: Makron Books

Cadeira: Electronica Geral

Ano: 1°

Semestre: 2°

Total de horas: Teorica: 2 Pratica: 2
Regente da cadera: Andre Ngoge
Carga Horaria Semanal: 4

Unidade Curricular: Electronica Geral

Docente: Andre Ngoge

Carga Horaria: Cadera do 1° Ano, Semestral, 4h/s — 64 h lectivas

Objectivos

¢ Introduzir a teoria de circuitos como ferramenta matematica que permita
analisar o comportamento de sistemas eléctricos e electrénicos atraves
de modelos compostos por elementos idealizados de circuito.

e Equacionar a analise de circuitos de forma eficiente a partir de uma
estratégia baseada nas propriedades dos elementos de circuito
envolvidos e de sua interconexao em cada caso especifico.

e Associar o equacionamento matematico do modelo ao comportamento
fisico do circuito real que esta sendo modelado.

e Analisar situagdes no dominio do tempo e no dominio da frequéncia,
assim como a relagao existente entre estes dois dominios.

e Conceituar resposta transitéria resposta em regime permanente,
resposta natural e resposta forcada de circuitos.
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Conteudos Programaticos
e CONCEITOS FUNDAMENTAIS

©)
©)
©)

O

o O O O

Quantidades eléctricas e unidades
Leis de Kirchoff
Métodos de solugao equacgdes de circuitos, aplicagao das leis de
Kirchoff.
Métodos das determinantes. Substituicao. Corrente de laco.
Voltagem do né.
Fontes dependentes e independentes
Teorema de redes, Superposi¢ao, Thévenin e Norton.
Caddigo de cores
Uso dos distintos instrumentos no laboratério.
=  Ohmimetro.
= Voltimetro.
=  Amperimetro.
= Osciloscopio.

e ELEMENTOS DA TEORIA DAS BANDAS DE SEMICONDUTORES

o

O O O O O O

Resenha histérica

Nogbes da mecanica quantica aplicada ao atomo
Distribuigéo electrénica dos elementos

Teoria das bandas de energia dos cristais
Isoladores. Semicondutores e metais

Portadores de carga no semicondutor intrinseco
Portadores de carga no semicondutor extrinseco

e ESTATISTICA DOS ELECTROES E LACUNAS NOS
SEMICONDUTORES

o

0O O O O

(@]

Estatistica de Fermi - Dirac

Densidade dos estados

Concentragao dos electroes e lacunas

Concentragao de equilibrio

Posicao do nivel de Fermi em semicondutores intrinsecos e
extrinsecos

-Dependéncia da posigao do nivel de Fermi com a temperatura e
a concentragao de Impureza

e CONDUGAO NOS SEMICONDUTORES

o

O O O O O O O O

Mobilidade

Expressao da densidade de corrente

Condutividade e resistividade. Dependéncia com a temperatura
Efeito Hall

Generagao e recombinacao

Semicondutores no equilibrio. Tempo de vida

Difusao. Relagao de Einstein. Corrente total

Equacao de continuidade

Longitude de difusédo

e UNIAO P-N

©]

Fendmenos fisicos da unido PN. Circuito aberto. Regido de
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carga espacial potencial

Efeito rectificador da unido PN. Polarizacao direita. Polarizagao
inversa

Caracteristica I,V da unido PN.Dependéncia com a temperatura
Largura e capacitancia da regiao de carga espacial
Capacidade de difusao

Tempos de comutagao

Rupturas na Uniao P.N

Diédo Zener

Diédo Tunel

Outros diodos

o

O O O O O O O O

e TRANSISTORES BIPOLARES
o Resenha histérica
Processos fisicos no transistor
Componentes de correntes no transistor. Parametros
Maneiras de conexao
Linha de carga. Ponto de operacao
Analises dos tempos de respostas do transistor
Analises das regides de corte e saturagao
Tipos de rupturas
Dependéncia dos parametros do transistor com a temperatura
Ruido
Técnicas de fabricagao

O O O O O O O 0 0 o0

e TRANSISTORES UNIPOLARES
o Resenha histérica

Principios de operacao dos JFET. Parametros
Construcéo e utilizacao
Efeito do campo eléctrico na superficie de um semicondutor
Principios de operacao dos MOS- FET.

» Parametros.

» Caracteristicas estatisticas e regides de trabalho

o Analise do VT

Construcéo e utilizacao

0O O O O

Metodologia
A disciplina é leccionada em:

e Aulas tedricas (conferéncias)

e Aulas tedrico-praticas (seminarios e exercicios)

e Aulas praticas (praticas laboratoriais)
As aulas sdo compostas de uma parte explosiva, onde sao apresentados os
conceitos fundamentais das diferentes matérias do programa juntamente com
a demonstracédo dos principais resultados, pretendendo-se que os estudantes
adquiram uma visao global dos temas abordados e suas interligagbes; uma
componente pratica, onde os estudantes aplicardo os conhecimentos
adquiridos melhorando a sua compreensio das matérias leccionadas.
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Sistema Especifico de Avaliagao

A avaliagcédo dos resultados obtidos do estudante € calculada pelas férmulas
subsequentes:
e MP=(1PP + 2PP)/2

MP: Media Parcelar.

e NF = MP*40% + Exame *60%

Exame: Exame Final
MP: Meédia de Avaliagao Continua
NF: Nota Final

1.° E considerado aprovado o estudante que obtenha o minimo de 10
(dez) valores conforme a férmula a cima indicado.

2.° Fica reprovado na disciplina o estudante que nao obtiver o minimo de
10 (dez) valores.

3.° Fica dispensado na disciplina o estudante que obtiver o valor igual ou
superior a 13,5 valores.

Bibliografia

Basica
o ‘"Integrated Electronics" ; Millman & Halkias
o "Electronics : Circuits and devices" ; J. Smith
o "Microelectronics"; Jacob Millman
o "Analise de circuitos em engenharia"
o Eletrotecnica Geral, francisco Flarys.

Complementar

¢ Elementos da Teoria das Bandas de Semicondutores
o "Integrated Electronics" ; Millman & Halkias , CAP. 1
o "Microelectronics"; Jacob Millman
e Estatistica dos electrbes e Lacunas nos Semicondutores
o ‘"Integrated Electronics" ; Millman & Halkias, CAP. 2, 19
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Cadeira: Algoritmos e Estrutura de Dados | |

Ano: 2°

Semestre: 1°

Total de horas: Teorica: 2 Tedrica Pratica: 2 Pratica: 2
Regente da cadera: Samuel Zage

Carga Horaria Semanal: 6

Unidade Curricular: Algoritmos e Estrutura de Dados | |

Docente: Samuel Zage

Carga Horaria: Cadera do 2° Ano, Semestral, 6h/s —96 h lectivas

Objectivos

Introducdo dos conceitos fundamentais de algoritmos e das estruturas de
dados basicas, como ferramentas essenciais para resolver problemas de
forma eficiente.

Dois habitos sao particularmente exercitados: analisar a eficiéncia de um
algoritmo antes de o implementar e separar o tipo abstracto de dados das
estruturas de dados que o implementam.

Conteudos Programaticos

1. Modularizacdo numa linguagem de programacao especifica.
i. Construcdo de médulos: funcdes e procedimentos.
ii. Passagem de parametros e escopo de variaveis.
iii. Comando return
Armazenamento de dados em Matrizes.
Armazenamento de Dados em Vetores, Registros.
a. Vetores.
b. Registros.
c. Vetores de registro.
4. Tipos Abstractos de Dados numa linguagem de programacgao
especifica.

w N
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Pilha (disciplina LIFO).
Fila (disciplina FIFO).
Lista (acesso por posicao).
Dicionario (acesso por chave): ordenado e n&o ordenado.
e. Fila com prioridade.
5. Estruturas de Dados
. Tabelas de dispersao.
b. Arvores genéricas.
c. Arvores binarias.
d. Arvores binarias de pesquisa: arvores sem restricdes; arvores
AVL; arvores pretas e vermelhas.
e. Heaps.
6. Algoritmos de Ordenacao
a. Ingénuos: insertion sort; selection sort; bubble sort.
b. Eficientes: heapsort; mergesort; quicksort.
c. Porindexacéao: bucket sort; radix sort.
7. PROJECTO FINAL

cpow

Q

Metodologia
A disciplina é lecionada em:
e Aulas tedricas (conferéncias)

e Aulas tedrico-praticas (seminarios e exercicios)
e Aulas praticas (praticas laboratoriais)

As aulas sdo compostas de uma parte explosiva, onde sao apresentados os
conceitos fundamentais das diferentes matérias do programa juntamente com
a demonstracédo dos principais resultados, pretendendo-se que os estudantes
adquiriam uma visao global dos temas abordados e suas interligagbes; uma
componente pratica, onde os estudantes aplicardo os conhecimentos
adquiridos melhorando a sua compreensao das matérias lecionadas.

Sistema Especifico de Avaliagao
A avaliacao dos resultados obtidos do estudante é calculada pelas formulas
subsequentes:

e MP=1PP

1PP: Primeira Prova Parcelar.

e NF = MP*40% + Projecto*60%

Projecto: Projecto Final
MP: Média Parcelar
NF: Nota Final

1.° E considerado aprovado o estudante que obtenha o minimo de 10
(dez) valores conforme a férmula acima indicado.

2.° Fica reprovado na disciplina o estudante que nao obtiver o minimo de
10 (dez) valores.
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Bibliografia
Basica
o Mark Allen Weiss. Data Structures and Problem Solving Using Java (3rd
edition). Addison-Wesley, 2006.
e« Michael T. Goodrich and Roberto Tamassia. Data Structures and
Algorithms in Java (4th edition). John Wiley & Sons, 2006.
o Mark Allen Weiss. Data Structures and Algorithm Analysis in Java (2nd
edition). Addison-Wesley, 2007.

Complementar
e Thomas H. Cormen, Charles E. Leiserson, Ronald L. Rivest, and
Clifford Stein. Introduction to Algorithms (2nd edition). The MIT Press,
2001.
o Estrutura de Dados e Algoritmos em C++, Adam Drozdek

Cadeira: Sistemas Operativos |

Ano: 2°

Semestre: 1°

Total de horas: Teorica: 2 Teorica Pratica: 2 Pratica: 2
Regente da cadera: Tilson Machado

Carga Horaria Semanal: 6

Unidade Curricular: Sistemas Operativos |

Docente: Tilson Machado

Carga Horaria: Cadera do 2° Ano, Semestral, 6h/s —96 h lectivas
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Conteudos Programaticos

Introdugao
Objectivos e fungdes de um sistema operativo
Evolugéo e estrutura dos sistemas operativos modernos
Arquitectura de um computador
Estrutura de um sistema operativo.
Introducéo ao simulador Nachos.
o Arquitectura do Nachos.
o Gestao de processos
o Obijectivos e critérios de escalonamento
o Estados de um processo, desafectacao forgada
o Estratégias de escalonamento: FIFO, SJIN, RR, etc
o Estudo de casos: Unix, VMS, Windows NT, MINIX
o Multiprocessamento: beneficios, impacto no sistema operativo
« Nogbes de programacgao concorrente
o Processos versus Threads
o Exclusdo mutua, comunicagao e sincronizagao
o Estudo de casos: processos e threads em Unix e Windows NT
o Gestdo de memoria
o Objectivos, ligagdo compilador/sistema operativo
o Sistemas de memoéria real
= Monoprogramacgéo, swapping e overlaying
= Multiprogramacdo com particobes de dimensdo fixa e
variavel
o Sistemas de memodria virtual
= Principios gerais
= Segmentacao e paginagao
= Objectivos e realizagao
= Estratégias de alocacao/rejeicdo de memoria
o Desempenho de sistemas de memoaria virtual
o Estudo de casos: gestdo de memdria em Linux e Windows.
o Gestao de ficheiros e periféricos
o Hardware e software de I/O
o Objectivos e organizagao de Sistemas de Ficheiros
o Disco: organizagao fisica e escalonamento de pedidos

O O O O O

Estudo de casos: MSDOS e Unix

Metodologia
A disciplina é lecionada em:

e Aulas tedricas (conferéncias)

e Aulas tedrico-praticas (seminarios e exercicios)

e Aulas praticas (praticas laboratoriais)
As aulas sdo compostas de uma parte explosiva, onde sao apresentados os
conceitos fundamentais das diferentes matérias do programa juntamente com
a demonstracédo dos principais resultados, pretendendo-se que os estudantes
adquiriam uma visado global dos temas abordados e suas interligagdes; uma
componente pratica, onde os estudantes aplicardo os conhecimentos
adquiridos melhorando a sua compreensao das matérias lecionadas.
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Sistema Especifico de Avaliagao
A avaliagdo dos resultados obtidos do estudante € calculada pelas
férmulas subsequentes:

1PP + 2PP
MPP= —— ——

1PP: Primeira Prova Parcelar
2PP: Segunda Prova Parcelar
MPP: Media de Prova Parcelar.
NF = MPP*40% + Exame *60%
Exame: Exame Final

NF: Nota Final

1.° E considerado aprovado o estudante que obtenha o minimo
de 9.5 valores
conforme a férmula a cima indicada.
2.° Fica reprovado na disciplina o estudante que nao obtiver o
minimo de 9.5 valores.
3.° Fica dispensado na disciplina o estudante que obtiver o valor igual
ou superior a 13,5 valores.

Bibliografia

Basica

A. Silberschatz et al., Applied Operating System Concepts, John Wiley
& Sons, 2000. OU

A. S. Tanenbaum, Modern Operating System,Prentice Hall, 1992.

« Sistemas Operacionais, Silberscratz/Galver/Gagne.

e Principios de sistemas operacionais, projetos e aplicagdes, Brain L
Stuart

Complementar

« R. Stevens, Advanced Programming in the Unix Environment,Addison
Wesley, 1990.

e« U. Vahalia, Unix Internals,Prentice Hall, 1996. Silberschatz et al.,
Applied Operating System Concepts, John Wiley & Sons, 2000

e Modern Operating Systems (second edition)., Tanenbaum, Andrew S..,
2001., Prentice-Hall. ISBN 0-13-031358-0.

e A.S. Tanenbaum, Modern Operating System,Prentice Hall, 1992.

« R. Stevens, Advanced Programming in the Unix Environment,Addison
Wesley, 1990.
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U. Vahalia, Unix Internals,Prentice Hall, 1996.

e Operating Systems: Design and Implementation (second edition).,
Tanenbaum, Andrew S., & Woodhull, Albert S.., 1997., Prentice-Hall
International, Inc.

o Real-Time Systems and Programming Languages (third edition)., Burns,
A., & Wellings, A., 2001., Addison-Wesley Publishers Ltd. ISBN 0-201-
72988-1.

e Fundamentos de Sistemas Operativos., Marques, José Alves, &

Guedes, Paulo., 1994., Editorial Presenca. ISBN 972-23-1103-4.

Cadeira: Sistemas Digitais

Ano: 2°

Semestre: 1°

Total de horas: Teorica: 2 Tedrica Pratica: 2
Regente da cadera: Assungao Sousa
Carga Horaria Semanal: 4

Unidade Curricular: Sistemas Digitais

Docente: Assun¢ao Sousa

Carga Horaria: Cadera do 2° Ano, Semestral, 4h/s —64 h lectivas

Objectivos

Ao concluir esta disciplina o aluno deve ser capaz de:

» Compreender a necessidade objectiva do uso de computador em sistemas
de controlo de experiéncias;

» Conceber e montar circuitos digitais basicos;

* Conhecer a arquitectura de um micro-processador simples, bem como os
principais componentes de computadores;

» Escrever programas simples de controlo de processos em linguagem Macro-

Assembler.
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Conteudos Programaticos

e Sistemas de numeragao
e Fundamentos de ldégica e circuitos digitais. Logica digital. Expressdes
Booleanas. Tabela Verdade e Teoremas da Algebra de Boole.
Implementagdo de fungbes booleanas.Circuitos combinacionais.
Circuitos Sequenciais. Memoria. mapas de Karnaugh. Portas légicas
Basicas. Formas de Onda
e Circuitos Digitais. Componentes de Sistemas Digitais (Circuitos
Integrados, Led's, Displays). Instrumentos de uso em laboratoério
e Circuitos Combinacionais
o Circuitos com portas logicas a partir de expressdes booleanas
o Expressdes booleanas a partir de circuitos com portas Iégicas
o Circuitos combinacionais especiais
o Projetos de circuitos combinacionais
¢ Circuitos Sequenciais
o Latchs, Flip-Flops, Contadores, Registradores
o Aplicagdes de circuitos sequenciais
o Projetos de circuitos sequenciais
o Nocbes sobre circuitos de memoria e conversores A/D e D/A
¢ Nogdes sobre Linguagem de Descricdo de Hardware.

Metodologia
A disciplina é lecionada em:

e Aulas tedricas (conferéncias)

e Aulas tedrico-praticas (seminarios e exercicios)
As aulas sdo compostas de uma parte explosiva, onde sao apresentados os
conceitos fundamentais das diferentes matérias do programa juntamente com
a demonstracédo dos principais resultados, pretendendo-se que os estudantes
adquiram uma visao global dos temas abordados e suas interligagbes; uma
componente pratica, onde os estudantes aplicardo o0s conhecimentos
adquiridos melhorando a sua compreensao das matérias lecionadas.

Sistema Especifico de Avaliagao

A avaliacdo dos resultados obtidos do estudante € calculada pelas
férmulas

subsequentes:

1PP + 2PP

MPP= T

1PP: Primeira Prova Parcelar
2PP: Segunda Prova Parcelar
MPP: Media de Prova Parcelar.
NF = MPP*40% + Exame *60%
Exame: Exame Final

NF: Nota Final

1.° E considerado aprovado o estudante que obtenha o minimo

de 9.5 valores
conforme a formula a cima indicada.
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2.° Fica reprovado na disciplina o estudante que nao obtiver o
minimo de 9.5 valores.

3.° Fica dispensado na disciplina o estudante que obtiver o valor igual
ou superior a 13,5 valores.

Bibliografia

Basica

* D. Horowitz and R. Hill, The Art of Electronics, The Cambridge University
Press, 1980;

* L.Cuesta, A.Gil Padilla e F. Remiro, Electronica Digital, McGraw Hill, 1999;

* R. Gilmour, Introduction to processors, McGraw Hill, 1985;

» Microprocessadores e Microcomputadores, McGraw Hill, 1985;

Complementar
e Electronica Digital, James W. Bl

Cadeira: Calculo Numerico

Ano: 2°

Semestre: 1°

Total de horas: Teorica: 2 Tedrica Pratica: 2
Regente da cadera: Adao Manuel

Carga Horaria Semanal: 4

Unidade Curricular: Calculo Numerico

Docente: Adao Manuel

Carga Horaria: Cadera do 2° Ano, Semestral, 4h/s —64 h lectivas

Objectivos
e Essa disciplina pretende dotar os formandos dos instrumentos tedricos
e de calculo necessarios para as matérias abordadas nas outras
unidades curriculares do curso.
e Desenvolver a capacidade de raciocinio légico dedutivo e da
formalizacdo de problemas, tendo em vista o recurso a teoria
matematica para a sua solugao.

Conteudos Programaticos
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¢ Introducgao a analise
o Numeros reais
Nogao de conjunto. Intervalos. Abreviaturas e simbolos l6gicos
Modulo de um numero
Sucessdes de numeros reais
Sucessdes monotonas e convergentes
Teoremas sobre sucessoes
Algebra dos limites de sucessdes
Nocao de funcéao real de variavel real
Generalidades sobre fungdes reais de variavel real
Algebra dos limites das funcdes
Infinitésimos e infinitos
Continuidade limite das fung¢des. Propriedades das fungdes
continuas.

O OO OO OO OO0 0 O0

e Diferenciagao das funcoes
o Calculo directo das derivadas

o Derivagao por tabelas

o Derivadas de fungdes que nao séo dadas explicitamente

o Aplicagbes geométricas e mecanica da derivada

o Derivadas de ordens superiores

o Diferenciabilidade: definicdo, teoremas de Rolle, Lagrange e
Cauchy.

o Diferenciais de primeira ordem e de ordens superiores

o Teoremas do valor medio

o Fdérmula do Taylor

o Regra de L’hospital-Bernoulli para calculo de limites

indeterminados

e Extremo da fungao e aplicacées geométricas da derivada
o Extremos da fungéo de um argumento
o Direcgao da concavidade. Pontos de inflexdoAssimptotas
o Construgdo de graficos das fungbes por seus pontos
caracteristicos
o Diferencial do arco. Curvatura

Metodologia
A disciplina é leccionada em:

e Aulas tedricas (conferéncias)

e Aulas tedrico-praticas (seminarios e exercicios)
As aulas sdo compostas de uma parte explosiva, onde sdo apresentados os
conceitos fundamentais das diferentes matérias do programa juntamente com
a demonstracao dos principais resultados, pretendendo-se que os estudantes
adquiram uma visao global dos temas abordados e suas interligagdes; uma
componente pratica, onde os estudantes aplicardao os conhecimentos
adquiridos melhorando a sua compreensao das matérias leccionadas.
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Sistema Especifico de Avaliagao

A avaliagdo dos resultados obtidos do estudante € calculada pelas
férmulas

subsequentes:

1PP + 2PP
MPP= —— ——

1PP: Primeira Prova Parcelar
2PP: Segunda Prova Parcelar
MPP: Media de Prova Parcelar.
NF = MPP*40% + Exame *60%
Exame: Exame Final

NF: Nota Final

1.° E considerado aprovado o estudante que obtenha o minimo

de 9.5 valores

conforme a formula a cima indicada.

2.° Fica reprovado na disciplina o estudante que nao obtiver o

minimo de 9.5 valores.

3.° Fica dispensado na disciplina o estudante que obtiver o valor igual

ou superior a 13,5 valores.

Bibliografia

Basica

APOSTOL, T. M. (1976) Calculus, Vol. | John Wiley.

BARTLE, R. G. e SHERBERT, D. R. (1992) Introduction to real
Analysis, John Wiley.

FERREIRA, J. Campos (1987) Introducdo a Analise Matematica,
Fundacao C. Gulbenkian.

GUERREIRO, J. S. (1973) Curso de Matematicas Gerais, Livraria
Escolar Editora.

Exercicios de Analise matematica |, Il, Instituto Superior Técnico -
Departamento de Matematica

BRUTER, Claude-Paul Compreender as Matematicas, Lisboa, Instituto
Piaget.

Complementar

e Mecanica e Calculo, Boulos/Zagottis

e Calculo, colegao SCHAUM. Quinta edigao

e Calculo, Vol 2, James Stewar

e Calculo Aplicado, segunda edicao, Hughes-
Hallett/Gleason/Lock/Flath/etal

e Um curso de calculo, Hamilton Luiz
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Cadeira: Metodologia de Investigacao Cientifica |
Ano: 2°

Semestre: 1°

Total de horas: Teorica: 4

Regente da cadera: Angela Lago

Carga Horaria Semanal: 4

Unidade Curricular: Metodologia de Investigacao Cientifica |

Docente: Maite Veliz

Carga Horaria: Cadera do 2° Ano, Semestral, 4h/s —64 h lectivas

Objectivos
e Ter a percepcao do caracter cientifico de um trabalho.

e Tomar conhecimento dos diferentes tipos de trabalho cientifico.

e Apresentar as fases e metodologia da investigagéo cientifica.

e Aplicar os conhecimentos adquiridos na elaboragdo de um trabalho
cientifico.

Conteudos Programaticos
e Parte | - Conceitos

o Introdugéo a Investigagao
» Definicdo de conceitos:
= Conhecimento cientifico;
* Investigacao cientifica;
= Metodologia,

o Objectivos da metodologia cientifica
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o Tipologia do trabalho cientifico
= Trabalhos universitarios de licenciatura
e Trabalhos de disciplina
o Trabalhos de sintese e resumo
o Recenséo critica
o Relatério
e Seminario
Artigo
Monografia
Dissertacao
Tese
o A ética na investigacao
» Plagio explicito
» Plagio ideoldgico
= Qutras formas de desonestidade intelectual

e Parte Il - Elaboracao e apresentagcao de trabalhos académicos
o Projecto
» Pesquisa de informagao
= Seleccdo e escolha de tema
» Pesquisa bibliografica (fichas bibliograficas)

= Técnicas de pesquisa de informagao
e Técnicas de leitura (fichas de leitura)
e Resumos
e Esquemas

= Apontamentos

» Uso de ferramentas e dados “www”

» Elaboragdo de um projecto de trabalho

Metodologia
A disciplina é lecionada em:

e Aulas tedricas (conferéncias)

e Aulas tedrico-praticas (seminarios e exercicios)
As aulas sdo compostas de uma parte explosiva, onde sao apresentados os
conceitos fundamentais das diferentes matérias do programa juntamente com
a demonstracédo dos principais resultados, pretendendo-se que os estudantes
adquiram uma visao global dos temas abordados e suas interligagdes; uma
componente pratica, onde os estudantes aplicardo os conhecimentos
adquiridos melhorando a sua compreensao das matérias lecionadas.

Sistema Especifico de Avaliagao
A avaliagdo dos resultados obtidos do estudante & calculada pelas
féormulas subsequentes:

1PP + 2PP
MPP= —— ——

1PP: Primeira Prova Parcelar
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2PP: Segunda Prova Parcelar
MPP: Media de Prova Parcelar.
NF = MPP*40% + Exame *60%
Exame: Exame Final

NF: Nota Final

1.° E considerado aprovado o estudante que obtenha o minimo de
9.5 valores conforme a férmula a cima indicada.
2.° Fica reprovado na disciplina o estudante que nao obtiver o
minimo de 9.5 valores.
3.° Fica dispensado na disciplina o estudante que obtiver o valor igual
ou superior a 13,5 valores.

Bibliografia
* Basica
e FRADA, J.J.C. — Guia Pratico para a Elaboracdo e Apresentacdo de
Trabalhos
Cientificos, Lisboa: Edicdes Cosmos, 1993.
e FRAGATA, Julio — Nocbes de Metodologia para a Elaboracdo de um
Trabalho
Cientifico, 3?2 edigao, Porto: Livraria Tavares Martins, 1980.

e LAKATOS, E. e M. Marconi — Fundamentos da Metodologia Cientifica,
3?2 edicdo, Sao Paulo: Atlas, 1991.

e LAKATOS, E. e M. Marconi — Metodologia do trabalho cientifico:
procedimentos basicos, pesquisa bibliografica, projecto e relatério,
publicagdes e trabalhos cientificos, 42 edicdo, Sao Paulo: Atlas, 1992.

¢ Metodologia do trabalho cientifico, Antonio Joaquim Severino.

e Como elaborar projetos de pesquisa, G/L

Complementar

e ALMEIDA, J.F. e J. M. Pinto — A Investigacdo em Ciéncias Naturais,
Lisboa:
Presenca, 1990.

e BRITO, J.H.S de - Introdugdo a Metodologia do Trabalho Cientifico,
Braga:
Publicagbes da Faculdade de Filosofia, Universidade Catdlica
Portuguesa, 2001.

e CEIA, Carlos — Normas para a Apresentacao de Trabalhos Cientificos,
Lisboa:
Editorial Presenca, 1995.

e ECO, Humberto - Como se Faz uma Tese em Ciéncias Humanas, 32
edicao,
Lisboa: Editorial Presenca, 1984.
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Cadeira: Matematica Computacional

Ano: 2°

Semestre: 1°

Total de horas: Teorica: 2 TedricaPratica: 2 Pratica: 2
Regente da cadera: Antonio Nogueira

Carga Horaria Semanal: 6

Unidade Curricular: Matematica Computacional

Docente: Antonio Nogueira

Carga Horaria: Cadera do 2° Ano, Semestral, 6h/s —96 h lectivas

Objectivos:

o« O objectivo desta disciplina & ajudar a ter uma visdao coerente e
integrada de como funcionam os computadores: o que €, em termos
fisicos, uma aplicagdo informatica, que recursos necessita, como
interage com outras, que politicas de gestdo sdo mais adequadas a
cada tipo de carga, razdes para o sistema estar lento, etc.

Conteudos Programaticos
1. CAP | Introdugao a Matematica Computacional
a. Conceito de Matematica Computacional
b. Procedimento para resolu¢cao de problemas.
2. CAP Il Resolucao de Equagoes lineares
a. Equacbdes do 1° grau
b. Equacgdes do 2° grau
3. CAP Illl Operacao com matrizes
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Soma de matrizes
Subtracdo de matrizes
Multiplicagdo de uma matriz por um escalar
Multiplicagdo de matrizes
Determinante de uma matriz
Aplicagao das matrizes
4. CAP IV Modelagem matematica
a. Conceito de modelagem e modelo matematico
b. Exemplos de modelos matematicos
c. Concecao de modelos matematicos
5. CAP V Sistema Computacional
a. Conceito
b. Componentes
c. Analise de dados e manipulagao de fungdes e graficos.
6. CAP VI Elementos da teoria dos erros computacionais
a. Representacao de numeros
b. Erros de arredondamento
7. CAP VIl Linguagem pascal
Origem da linguagem
Estrutura de um algoritmo em pascal
Variaveis e constantes
Operadores e expressdes
Estrutura de deciséo
Estrutura de repeticéo
Vetores e Matrizes
i. Métodos de introduzir vetores e matrizes.
8. CAP VIl Implementagcdao de modelos matematicos em sistemas
computacionais.
a. Isolamento de raizes de equagdes do 2 grau
b. Operagdes com matrizes
c. Resolugao de sistemas lineares
d. Resolugao de problemas aplicados na engenharia

9. CAP IXPROJECTO FINAL

~0 Qa0 oD

~0ao0OTp

@

Metodologia
A disciplina é lecionada em:

e Aulas tedricas (conferéncias)

e Aulas tedrico-praticas (seminarios e exercicios)

e Aulas praticas (praticas laboratoriais)
As aulas sdo compostas de uma parte explosiva, onde sdo apresentados os
conceitos fundamentais das diferentes matérias do programa juntamente com
a demonstracao dos principais resultados, pretendendo-se que os estudantes
adquiram uma visao global dos temas abordados e suas interligagdes; uma
componente pratica, onde os estudantes aplicardao os conhecimentos
adquiridos melhorando a sua compreensao das matérias lecionadas.
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Sistema Especifico de Avaliagao
A avaliagcédo dos resultados obtidos do estudante € calculada pelas férmulas
subsequentes:

e MP=1PP

1PP: Primeira Prova Parcelar.

e NF = MP*40% + Projecto*60%

Projecto: Projecto Final
MP: Média Parcelar
NF: Nota Final

1.° E considerado aprovado o estudante que obtenha o minimo de 10
(dez) valores conforme a férmula acima indicado.

2.° Fica reprovado na disciplina o estudante que nao obtiver o minimo de
10 (dez) valores.

Bibliografia

Basica

Vectores e Matrizes de Nathan Moreira dos Santos
Algebra Linear de S. Lipschutz

Algebra Linear de Lawson

APOSTOL, T. M. (1976) Calculus, Vol. | John Wiley.

Complementar
e Algebra Linear e algumas das suas aplicagées de L.I. Golovina
Algebra Linear e suas aplicacdes de Gilbert Strang
Algebra Linear, colecdo SCHAUM. Quarta edicao.
Mecénica e Calculo, Boulos/Zagottis
Calculo, colegao SCHAUM. Quinta edigcao
Calculo, Vol 2, James Stewar
Calculo Aplicado, segunda edi¢ao, Hughes-
Hallett/Gleason/Lock/Flath/etal
e Um curso de calculo, Hamilton Luiz
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Cadeira: Fundamentos de Base de Dados

Ano: 2°

Semestre: 2°

Total de horas: Tedrica: 2 Pratica: 2 Tedrica Pratica:2
Regente da cadera: A Indicar

Carga Horaria Semanal: 4

Unidade Curricular: Fundamentos de Base de Dados

Docente: Tilson Machado

Carga Horaria: Cadera do 2° Ano, Semestral, 6h/s — 96 h lectivas

Objectivos
e O objectivo principal da cadeira é habilitar os alunos com os
conhecimentos necessarios para efectuar o desenho completo de uma
Base de Dados relacional.
e Serao tratadas aspectos relacionados as diferentes etapas do processo
electronico, alguns conceitos basicos e da modelagem de dados (Modelo
conceptual e Modelo 16gico).

Conteudos Programaticos

¢ Introducao aos sistemas de bases de dados
o Surgimento histérico das bases de dados integradas
o Obijectivos dos Sistemas de Bases de Dados (SBD)
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o Arquitectura de um Sistema de Base de Dados (SBD)
e Modelagem de dados
o Modelo conceptual
» Caracteristicas do modelo conceptual
» Representagao da informagao
¢ Niveis de abstraccao
e Relagbdes de correspondéncia
» Modelo Entidade Relagées (MER)
e Diagrama Entidade Relagbes (DER)
= Modelo entidade Relagdes Estendido
e Generalizagao/Especializagao
e Agregagao
o Modelo Légico
= Modelo relacional de dados (MRD)
e Estrutura de uma base de dados relacional
= Descricao do processo de Normalizacao
e Primeira forma normal (1FN)
e Segunda forma normal (2FN)
e Terceira forma Normal (3FN)
~* Forma normal de Boyce-Codd (FNBC)
» Algebra e calculo relacional
o Modelo Fisico
» Gestores de base de dados (SGBD)
» Caracteristicas dos SGBD

o Mapeamento
= Obtencao do Modelo légico global de dados
= Obtencdo do MER a partir do MRD

Metodologia
A disciplina é lecionadaem:
e Aulas tedricas (conferéncias)

e Aulas tedrico-praticas (seminarios e exercicios)
e Aulas praticas (praticas laboratoriais)

As aulas sao compostas de uma parte explosiva, onde sao apresentados os
conceitos fundamentais das diferentes matérias do programa juntamente com a
demonstracdo dos principais resultados, pretendendo-se que os estudantes
adquiram uma visdo global dos temas abordados e suas interligagbes; uma
componente pratica, onde os estudantes aplicardao os conhecimentos adquiridos
melhorando a sua compreensao das matérias lecionadas.

Sistema Especifico de Avaliagao
A avaliacdo dos resultados obtidos do estudante é calculada pelas férmulas
subsequentes:

e MP= (1PP + 2PP)/2
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MP: Media Parcelar.

e NF = MP*40% + Exame *60%

Exame: Exame Final
MP: Meédia de Avaliagao Continua
NF: Nota Final

1.° E considerado aprovado o estudante que obtenha o minimo de 10 (dez)
valores conforme a formula a cima indicado.

2.° Fica reprovado na disciplina o estudante que nao obtiver o minimo de
10 (dez) valores.

3.° Fica dispensado na disciplina o estudante que obtiver o valor igual ou
superior a 13,5 valores.

Bibliografia

Basica
e Sistemas de Banco de Dados, projeto, implementagcdo e
gerenciamento. Peter Rob e Carlos Coronel.
e A First Course in Database Systems. by Jeffrey Ullman & Jennifer
Widom, Prentice Hall, Second Edition, 2001 (a primeira edi¢ao do livro
é de 1997, e também serve).

e R. Ramakrishnan and J. Gehrke. Database Management Systems.
McGraw-Hill, 2003.

Complementar

T. Connoly and C. Begg. Database Systems: A Pratical Approach to

Design, Implementation, and Management. Addison-Wesley, 1999.

G. Sanders. Data Modeling. Danvers MA:Boyd & Fraser, 1995.

G. Simsion. Data Modeling Essentials. Van Nostrand Reinhold, 1994.

R. Riordan. Designing Relational Database Systems. Redmond, 2001.

J. Gray and A. Reuter. Transaction Processing: Concepts and

Techniques. Morgan Kaufmann, 1993.

e J. Dunham. Database Performance Tunning Handbook. McGraw-
Hill,1998.

e D. Bell and J. Grimson. Distribucted Database Systems. Addison-Wesley,
1992.

e W. Inmon. Building the Data Warehouse. Wiley & Sons, 1996
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Cadeira: Probabilidade e Estatistica

Ano: 2°

Semestre: 2°

Total de horas: Teorica: 2 Tedrica Pratica: 2
Regente da cadera: A Indicar

Carga Horaria Semanal: 4

Unidade Curricular: Probabilidade e Estatistica

Docente: Marlies Lopez Pablos Andre

Carga Horaria: Cadera do 2° Ano, Semestral, 4h/s — 64 h lectivas

Objectivos
e Fornecer conhecimentos matematicos de suporte a outras cadeiras do
curso.

Conteudos Programaticos

e Nogoes basicas de Probabilidade:
o Experiéncias aleatérias. Espaco de resultados. Acontecimentos.
o Nocdo de probabilidade. Interpretacbes frequencista e
subjectivista. Axiomas.
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o Regras de adicéo.

o Probabilidade condicionada.

o Regras de multiplicacéo (leis das probabilidades compostas e da
probabilidade total).

o Acontecimentos independentes.

o Teorema de Bayes.

e Variaveis aleatérias e distribuicoes discretas:

o Variaveis aleatorias discretas.

o Funcao de probabilidade e Fungao de distribuicio.

o Valor esperado e variancia duma variavel aleatoria discreta.

o A distribuigdo uniforme discreta. A distribuicdo binomial. A
distribuicdo geométrica. A distribuicdo hipergeométrica. A
distribuicao de Poisson.

Variaveis aleatorias e distribuicdes continuas

o Variaveis aleatérias continuas.

o Funcdo de densidade de probabilidade. Funcédo de
distribuicao.

o Valor esperado e variancia duma variavel aleatoria continua.

o A distribuicdo uniforme continua. A distribuigdo normal. A
aproximagao normal das distribuicbes binomial e de Poisson.
A distribuicdo exponencial.

Distribuigcées conjuntas de probabilidade e complementos:
o Duas variaveis aleatérias discretas.
o Distribui¢gdes conjuntas, marginais e condicionais.
o Independéncia. Duas variaveis aleatérias continuas.
o Distribuigbes  conjuntas, marginais e  condicionais.
Independéncia.
Covariancia e correlagao.
Combinacgdes lineares de variaveis aleatorias.
o Desigualdade de Chebychev. Teorema do Limite Central.

o O

e Estimagao pontual:

o Inferéncia Estatistica. Amostragem aleatdria.

o Estimadores e propriedades. O método da maxima
verosimilhanca.

o Distribuicdes amostrais. Distribuicbes amostrais de médias. A
distribuicao do qui-quadrado. A distribui¢ao t-Student.

o Estimacgao por intervalos

o Intervalos de confianga.

o Intervalo de confianga para a média, varidncia conhecida.

o Intervalo de confianca para a diferenca de duas médias,
variancias conhecidas.

o Intervalo de confianca para a média de uma populagdo normal,
variancia desconhecida.

o Intervalo de confianca para a diferenca entre as médias de duas
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©)

populacdes normais,

Variancias desconhecidas.

Intervalo de confianga para a varidncia de uma populagao
normal.

Intervalo de confianga para uma proporgao.

e Testes de hipéteses:

©)
©)
©)

o

O O O O

Introducao.

Testes de hipoteses para a média, variancia conhecida.

Testes de hipbéteses sobre a igualdade de duas médias,
variancias conhecidas.

Testes de hipdteses para a média de uma populagdo normal,
variancia desconhecida.

Testes de hipoteses sobre a igualdade das médias de duas
populagdes normais, variancias desconhecidas.

Testes de hipoteses para a variancia de uma populagao normal.
Testes de hipoteses para uma proporgao.

Teste do qui-quadrado de ajustamento.

Teste do qui- quadrado de independéncia em tabelas de
contingéncia.

¢ Introducgao a regressao linear simples

@)
@)
@)

Modelos de Regressao.
Regressao linear simples.
Propriedades dos estimadores dos Minimos Quadrados e

estimagéo de x2. Alguns abusos do modelo de regress&o.
Testes de hipoteses em regresséo linear simples.

Intervalos de confianca. Coeficiente de determinacao e analise
empirica de residuos.

Sistema Especifico de Avaliagao
A avaliagdo dos resultados obtidos do estudante € calculada pelas

férmulas

subsequentes:

1PP + 2PP

MPP= 5

1PP: Primeira Prova Parcelar
2PP: Segunda Prova Parcelar
MPP: Media de Prova Parcelar.
NF = MPP*40% + Exame *60%
Exame: Exame Final

NF: Nota Final

1.° E considerado aprovado o estudante que obtenha o minimo de

9.5 valores

conforme a férmula a cima indicada.
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2.° Fica reprovado na disciplina o estudante que nao obtiver o
minimo de 9.5 valores.

3.° Fica dispensado na disciplina o estudante que obtiver o valor igual
ou superior a 13,5 valores.

Bibliografia
Basica

e MEYER, P.L. (1981) Probabilidades. Aplicacbes a Estatistica Livros
Técnicos e Cientificos, Editora SA, Rio de janeiro

¢ MONTGOMERY, D.C.; RUNGER, G.C. (1984) Applied Statistics and
Probability for Engineers John Wiley & Sons, Nova lorque

e MURTEIRA, B.J. (1990) Probabilidades e Estatistica Vol. | e Il, 2% Edic&o

e ROSS, S.M. (1987) Introduction to Probability and Statistics for Engineers
and Scientists  John Wiley & Sons, Nova lorque.

Complementar

e Probabilidade, Aplicagdes a Estatistica.
e Estatistica Facil, Antonio Arnot Crespo

Cadeira: Metodologia da Investigacao Cientifica Il
Ano: 2°

Semestre: 2°

Total de horas: Teorica: 4

Regente da cadera: Angela Lago

Carga Horaria Semanal: 4

Unidade Curricular: Metodologia da Investigacao Cientifica |l

Docente: Maite Veliz

Carga Horaria: Cadera do 2° Ano, Semestral, 4h/s — 64 h lectivas

Introdugao:

e Nao se pode pesquisar sem conhecer como se fazer e ndo se pode
publicar obras sem ter conhecimento de como consultar a bibliografia,
saber as técnicas de como elaborar um trabalho cientifico etc.

e O espirito cientifico deve ser incentivado nos alunos para que sejam
bons investigadores amanha, fazendo tudo, aplicando os métodos
cientificos.

e Esse conteudo é importante na formagdo de um engenheiro como de
qualquer estudante que aspira ser um bom investigador.
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Objectivos:

Conhecer o verdadeiro conceito da ciéncia e os primérdios da revolugao
cientifica.

Adquirir espirito e métodos cientificos para pensar e fazer a
investigacao.

Fazer pesquisa bibliografica sobre temas cientificos ligados a sua
especialidade.

Conhecer as principais revistas cientificas da sua area e saber
consulta-las.

Tomar conhecimento das publicacbes provenientes de encontros
Nacionais e Internacionais.

Saber fazer uma publicagao cientifica

Saber publicar artigos cientificos.

Conteudos Programaticos

Parte |- Elaboragao e apresentagao de trabalhos académicos
o Realizagao
= Estrutura do trabalho cientifico
e Elementos externos
o Capa e frontispicio
o Espagamento e margens
o Tipos e tamanhos de letra
e Elementos internos
o Sumario
Dedicatéria e frase motivadora
Abreviaturas, siglas e sinais
Prefacio (ou apresentacéao)
Introdugao
Corpo de desenvolvimento do trabalho
Concluséao
Fontes e bibliografia
Glossario
Apéndices e/ou anexos
o Indices
e Sistema de notas ao corpo do texto
o Sistema intratextual
o Sistema extratextual
o Notas de rodapé
o Notas de fim de capitulo
Notas de fim de trabalho

O O O O O O 0O 0O O

= Apresentacao
e Adequacéao ao publico e a situagao
e Adequacao ao tempo e ao espago
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e Adequacdo das tecnologias de informagao e
comunicac¢ao aos conteudos Cientificos
o “Power Point”
o Acetatos

Metodologia
A disciplina é lecionada em:

e Aulas tedricas (conferéncias)

e Aulas tedrico-praticas (seminarios e exercicios)
As aulas sdo compostas de uma parte explosiva, onde sao apresentados os
conceitos fundamentais das diferentes matérias do programa juntamente com
a demonstracédo dos principais resultados, pretendendo-se que os estudantes
adquiram uma visao global dos temas abordados e suas interligagdes; uma
componente pratica, onde os estudantes aplicardo os conhecimentos
adquiridos melhorando a sua compreensao das matérias lecionadas.

Sistema Especifico de Avaliagao

A avaliacédo dos resultados obtidos do estudante € calculada pelas férmulas
subsequentes:
e MP= (1PP + 2PP)/2

MP: Media Parcelar.

e NF = MP*40% + Exame *60%

Exame: Exame Final
MP: Média de Avaliagao Continua
NF: Nota Final

1.° E considerado aprovado o estudante que obtenha o minimo de 10
(dez) valores conforme a férmula a cima indicado.

2.° Fica reprovado na disciplina o estudante que nao obtiver o minimo de
10 (dez) valores.

3.° Fica dispensado na disciplina o estudante que obtiver o valor igual ou
superior a 13,5 valores.

Bibliografia
Basica

e FRADA, J.J.C. — Guia Pratico para a Elaboragdo e Apresentacado de
Trabalhos
Cientificos, Lisboa: Edicdes Cosmos, 1993.

e FRAGATA, Julio — Nocbes de Metodologia para a Elaboragdo de um
Trabalho
Cientifico, 32 edicéo, Porto: Livraria Tavares Martins, 1980.

e LAKATOS, E. e M. Marconi — Fundamentos da Metodologia Cientifica,
32 edigao,
Sao Paulo: Atlas, 1991.
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e LAKATOS, E. e M. Marconi — Metodologia do trabalho cientifico:
procedimentos
basicos, pesquisa bibliografica, projecto e relatério, publicacbes e
trabalhos cientificos, 42 edigcao, Sao Paulo: Atlas, 1992.

e Metodologia do trabalho cientifico, Antonio Joaquim Severino.

e Como elaborar projetos de pesquisa, G/L

Complementar

e ALMEIDA, J.F. e J. M. Pinto — A Investigacdo em Ciéncias Naturais,
Lisboa:
Presenca, 1990.

e BRITO, J.H.S de - Introdugdo a Metodologia do Trabalho Cientifico,
Braga:
Publicacbes da Faculdade de Filosofia, Universidade Catdlica
Portuguesa, 2001.

e CEIA, Carlos — Normas para a Apresentacao de Trabalhos Cientificos,
Lisboa:
Editorial Presenca, 1995.

e ECO, Humberto - Como se Faz uma Tese em Ciéncias Humanas, 32
edigao,
Lisboa: Editorial Presenca, 1984.

Cadeira: Sistema de multimédia

Ano: 2°

Semestre: 2°

Total de horas: Teorica: 2 Tedrica Pratica: 2
Regente da cadera: A Indicar

Carga Horaria Semanal: 4

Unidade Curricular: Sistema de multimédia

Docente: Leonardo Coimbra

Carga Horaria: Cadera do 2° Ano, Semestral, 4h/s — 64 h lectivas

Objectivos

e Esta disciplina tem como objectivo principal proporcionar ao aluno um
panorama das aplicagdes multimédia existentes e das tecnologias que
as suportam.

e Pretende-se identificar com clareza os principios fundamentais e as
questdes envolvidas no desenvolvimento de aplicagdes multimédia e
analisar com alguma profundidade os aspectos técnicos sobre os quais
se fundamentam estas aplicagdes.

e O aluno devera ficar habilitado com conhecimentos tedricos e
capacidades técnicas que lhe permitam explorar as capacidades de
texto, graficos vectoriais, imagem, audio, video, animacdo e
interactividade das diversas tecnologias da comunicagao multimédia.
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Conteudos Programaticos
e Apresentacao
o Descrigdo do conteudo programatico da disciplina.
o Descricao do método de avaliagdo da disciplina.
o Apresentacdo da bibliografia adoptada na disciplina.

¢ Introducgao aos sistemas multimédia interactivos
o Motivagao e terminologia.
o Enquadramento e caracterizagdo do conceito multimédia.
o Tipos de informagao multimédia.
» Media estaticos versus media dindmicos.
» Media capturados versus media sintetizados.
o Definicdo de multimédia.
o Caracterizagao dos sistemas multimédia
» Sistemas controlados por computador.
» Sistemas integrados.
» Sistemas baseados em informacao digital.
= Sistemas interactivos.
o Tecnologias multimédia
» Classificagado das tecnologias multimédia
» Aplicagdes multimédia
* Producado multimédia

¢ Informacao digital e interactividade
o Sistemas multimédia controlados por computador.
o Representacgao digital da informacéo.
= Definicdo de digitalizagéo.
» Sinais analdgicos e sinais digitais.
» Fases do processo de digitalizagéo.
» Vantagens e desvantagens da digitalizacao.
o Nogéo de Interactividade.
» Apresentacgdes passivas versus interactivas.
» Niveis de interactividade.

e Autoria e projecto de aplicagdes multimédia
o Tipos de aplicagdes multimédia interactivas.
= Taxonomia de aplicacbes multimédia.
» Caracteristicas e utilizagbes dos tipos de aplicagdes
multimédia.
o Nocgbes de autoria, sistema de autoria e paradigma de autoria
multimédia.
o Fases do projecto de autoria multimédia.
» Planeamento.
Design.
Producéo.
Teste e validagao.
Distribui¢ao.
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o Planeamento do projecto multimédia.
= Objectivos.
» Metodologia.
= Documentos resultantes.
o Design do projecto multimédia.
= Objectivos.
» Design da estrutura e interactividade da aplicagdo: mapas
de navegacéo.
» Design dos ecras: storyboards.
= Concepgao do guido de uma aplicagdo multimédia.
» Regras para o design da interface do utilizador.

e Tipos de informagao multimédia

o Media estaticos.
» Texto e hipertexto.
= Desenho vectorial: graficos.
* |magem bitmap.

o Media dindmicos.
» Video analdgico e video digital.
= Animacgéo.
= Audio digital, musica e fala.

o Operacgdes de conversao entre tipos de informacdo multimédia.
= Operagdes de sintese.
= Operagdes de reconhecimento.

Metodologia
A disciplina é lecionada em:

e Aulas tedricas (conferéncias)

e Aulas tedrico-praticas (seminarios e exercicios)
As aulas sdo compostas de uma parte explosiva, onde sao apresentados os
conceitos fundamentais das diferentes matérias do programa juntamente com
a demonstracédo dos principais resultados, pretendendo-se que os estudantes
adquiram uma visao global dos temas abordados e suas interligagcbes; uma
componente pratica, onde os estudantes aplicardo o0s conhecimentos
adquiridos melhorando a sua compreensao das matérias lecionadas.

Sistema Especifico de Avaliagao

A avaliagdo dos resultados obtidos do estudante € calculada pelas
féormulas subsequentes:

1PP + 2PP

MPP= T

1PP: Primeira Prova Parcelar
2PP: Segunda Prova Parcelar
MPP: Media de Prova Parcelar.
NF = MPP*40% + Exame *60%
Exame: Exame Final

NF: Nota Final
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1.° E considerado aprovado o estudante que obtenha o minimo
de 9.5 valores conforme a formula a cima indicada.

2.° Fica reprovado na disciplina o estudante que nao obtiver o
minimo de 9.5 valores.

3.° Fica dispensado na disciplina o estudante que obtiver o valor igual

ou superior a 13,5 valores.

Bibliografia
Basica

e Steinmetz, R., Nahrstedt, K., Multimedia Fundamentals, Volume 1: Media
Coding and Content Processing, Second Edition, Prentice-Hall, 2002.

e Buford, John K., Multimedia Systems, Addison-Wesley, 1994, ISBN:
0201532581.

e Fluckiger, F., Understanding Networked Multimedia, Prentice Hall, 1995,
ISBN: 0131909924

Complementar

e Ribeiro, Nuno Magalhaes, Multimédia e Tecnologias Interactivas, FCA -
Editora de Informatica, Junho 2004, ISBN: 972-722-415-6. [Encomendar livro
on-line].

e Chapman, N., Chapman, J., Digital Multimedia, John Wiley and Sons,
2000, ISBN: 0471983861.

e Vaughan, T., Multimedia Making It Work, 3™ ed., Osborne McGraw-Hill,
1996, ISBN: 007882254.

e Gibbs, S., Multimedia Programming, ACM Press, Addison-Wesley, 1995,
ISBN: 0201422824.

e Ferreira, P. Cid, Flash MX 2004: Conceitos e Pratica, FCA - Editora de
Informatica, 2004. ISBN: 972-722-456

Cadeira: Electrénica Aplicada |

Ano: 2°

Semestre: 2°

Total de horas: Teorica: 2 Tedrica Pratica: 2 Pratica: 2
Regente da cadera: A Indicar

Carga Horaria Semanal: 6

Unidade Curricular: Programacao orientada por objetos

Docente: Samuel Zage

Carga Horaria: Cadera do 2° Ano, Semestral, 6h/s — 96 h lectivas
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Objectivos

Fornecer competéncias para permitir resolver problemas complexos
através do recurso a Programacgao Orientada por Objetos.

Em concreto, pretende-se que o aluno tenha capacidade de analisar um
problema, desenhar uma proposta de solugdo e implementa-la,
recorrendo a ferramentas POO.

Conteudos Programaticos

Introducdo a Programacgéo Orientada Por Objetos e ‘Java’:

o Conceitos principais:

= Classes e objetos (encapsulamento);
» Heranga e polimorfismo.

Novas possibilidades:

Entrada e saida de dados, s

Sobrecarga de nomes de fungoes;

Valores,

Ponteiros e referéncias;

Argumentos por defeito;

o Operadores new e delete.

Classes e objetos:

o Atributos e métodos;

Sobrecarga de nomes de métodos;
Palavras chave inline, this, const e friend;
construtores e destrutores;

atributos e fungdes estaticas;

o alocacao estatica e visibilidade restrita.
Heranca:

o Classes base e derivadas;

o Polimorfismo dindmico e fungdes virtuais;

o Chamada de fungdes virtuais e tabelas virtuais;

o Ponteiros para classes; classes abstractas;

o Heranga multipla; classes base virtuais.
Sobrecarga de operadores (operator overloading).
Modelos (Templates):

o Modelos para fungdes e para classes;
Passagem de operag¢des como argumentos da fungéo;
Modelos e heranga;
Modelos para listas ligadas (list templates);

Iteracéo;

o Contentores.
Tratamento de excepcdes:

o ldeias e regras gerais;
As palavras-chave throw, try e catch;
Tipos de excepgdes e heranca de excepgoes;
As funcgdes pré-definidas terminate e unexpected;
Passagem de excepgbes como valor, ponteiro ou referéncia (o
processo "stack unwinding", smart pointers).
Complementos sobre a entrada e saida de dados:

o Biblioteca iostream;

O O O O O

O O O O

@)
@)
@)
@)

o O O O
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o Estados de streams;
o Formatacéo;
o Ficheiros e cadeias de caracteres (string).
e CQutras Linguagens de Programacao Orientadas por Objectos.

Metodologia
A disciplina é lecionada em:
e Aulas tedricas (conferéncias)

e Aulas tedrico-praticas (seminarios e exercicios)

As aulas sdo compostas de uma parte explosiva, onde sao apresentados os
conceitos fundamentais das diferentes matérias do programa juntamente com
a demonstragcédo dos principais resultados, pretendendo-se que os estudantes
adquiram uma visao global dos temas abordados e suas interligagdes; uma
componente pratica, onde os estudantes aplicardo o0s conhecimentos
adquiridos melhorando a sua compreensio das matérias lecionadas.

Sistema Especifico de Avaliagao
A avaliacdo dos resultados obtidos do estudante é calculada pelas formulas
subsequentes:

e MP=1PP
1PP: Primeira Prova Parcelar.

e NF = MP*40% + Projeto*60%

Projeto: Projeto Final
MP: Média Parcelar
NF: Nota Final

1.° E considerado aprovado o estudante que obtenha o minimo de 10
(dez) valores conforme a férmula acima indicado.

2.° Fica reprovado na disciplina o estudante que nao obtiver o minimo de
10 (dez) valores.

Bibliografia
Basica
e Programacao Orientada aos Objectos em Java 2 F. Mario Martins
2000, FCA

e The unified modeling language user guide G. Booch, J.
Rumbaugh, I. Jacobson 1999, Addison-Wesley.

Complementar

e Programacgao em C++ (Conceitos basicos e Algoritmos) Pimenta
Rodrigues, Pedro Pereira, Manuela Sousa 1998, FCA.

e Programacgao em C++ (Algoritmos e Estruturas de Dados)
Pimenta Rodrigues, Pedro Pereira, Manuela Sousa 2000, FCA.

e Programacgao com Classes em C++ Pedro Guerreiro 2000, FCA.

97




e The C++ programming language Bjarne Stroustrup 3rd edition, 1997,
Addison-Wesley Longman, Inc.
¢ Beginning Visual C++ |vor Horton 1996, Wrox Press.

Cadeira: Sistemas operativos Il

Ano: 2°

Semestre: 2°

Total de horas: Teorica: 4 Tedrica Pratica: 2
Regente da cadera: A Indicar

Carga Horaria Semanal: 6

Unidade Curricular: Sistemas operativos |l

Docente: Tilson Machado

Carga Horaria: Cadera do 2° Ano, Semestral, 6h/s — 96 h lectivas

Objectivos

e O objectivo desta disciplina & ajudar a ter uma visdao coerente e
integrada de como funcionam os computadores:
o O que é, em termos fisicos,
Uma aplicagéo informatica,
Recursos que necessita,
Como interage com outras,
Que politicas de gestao sdo mais adequadas a cada tipo
de carga,
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» Razdes para o sistema estar lento, etc.

Conteudos Programaticos

e Introducgao
o Concorréncia e distribuigcdo nos sistemas operativos e aplicacoes
o Gestao de ficheiros
o Objectivos, compromissos
o Concretizacdo em Unix, Windows, etc.
o RAID e sistemas de ficheiros baseados em "diario".
o Sistemas de ficheiros distribuidos: NFS
o Programacéo concorrente
o Modelos baseados em memoaria partilhada, mensagens, e
operagdes remotas
o Modelo cliente-servidor
o Resolugao de exercicios
e Programacao em sistemas distribuidos
o Motivagao, problemas a resolver
o Mecanismos de comunicagao
o Exercicios

Metodologia
A disciplina é lecionada em:

¢ Aulas tedricas (conferéncias)

e Aulas tedrico-praticas (seminarios e exercicios)
As aulas sdo compostas de uma parte explosiva, onde sao apresentados os
conceitos fundamentais das diferentes matérias do programa juntamente com
a demonstracédo dos principais resultados, pretendendo-se que os estudantes
adquiram uma visao global dos temas abordados e suas interligagbes; uma
componente pratica, onde os estudantes aplicardo os conhecimentos
adquiridos melhorando a sua compreensao das matérias lecionadas.

Sistema Especifico de Avaliagao

A avaliagdo dos resultados obtidos do estudante € calculada pelas
féormulas subsequentes:

1PP + 2PP

MPP= T

1PP: Primeira Prova Parcelar
2PP: Segunda Prova Parcelar
MPP: Media de Prova Parcelar.
NF = MPP*40% + Exame *60%
Exame: Exame Final

NF: Nota Final

1.° E considerado aprovado o estudante que obtenha o minimo
de 9.5 valores conforme a formula a cima indicada.

2.° Fica reprovado na disciplina o estudante que nao obtiver o
minimo de 9.5 valores.
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3.° Fica dispensado na disciplina o estudante que obtiver o valor igual
ou superior a 13,5 valores.

Bibliografia
Basica
« A.S. Tanenbaum, Modern Operating System,Prentice Hall, 1992.
o David R. Butenhof, Programming with POSIX Threads.
« Sistemas Operacionais, Silberscratz/Galver/Gagne.
e Principios de sistemas operacionais, projetos e aplicagdes, Brain L

Stuart
Complementar

« Richards Stevens, et al.,Advanced Programming in the Unix
Environment,2nd edition, 1990

e U. Vahalia, Unix Internals,Prentice Hall, 1996

« W. Richard Steven, et al., UNIX Network Programming - Volume 1: The
Sockets Networking API, 3rd Edition, 2003.

Cadeira: Aplicagoes de Base de Dados |
Ano: 3°

Semestre: 1°

Total de horas: Teorica: 4 Tedrica Pratica: 2
Regente da cadera: A Indicar

Carga Horaria Semanal: 6

Unidade Curricular: Aplicagdes de Base de Dados |

Docente:

Carga Horaria: Cadera do 3° Ano, Anual, 6h/s — 96 h lectivas

Objectivos

O objetivo principal da cadeira é habilitar os alunos com os conhecimentos
necessarios para efetuar o desenho completo de uma Base de Dados
relacional. Serdo tratadas as fases de concecédo ao nivel légico (modelo
conceptual), de implementagao (nivel fisico, tabelas SQL) e a de produgéo da
interface para a Base de Dados criada.

Conteudos Programaticos
e Linguagem SQL
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e Restrigoes de integridade
i) Restricdes ao dominio
i) Dependéncias funcionais
iii) Fecho de um conjunto de dependéncias funcionais

e “Design” de Bases de Dados Relacionais
o Potenciais problemas no “design” de bases de dados
o Normalizagdo usando dependéncias funcionais
i. Forma Normal de Boyce-Codd
ii. 3% Forma Normal
iii. 42 Forma Normal
e Projeto Final

Metodologia
A disciplina é lecionada em:

e Aulas tedricas (conferéncias)

e Aulas tedrico-praticas (seminarios e exercicios)
As aulas sdo compostas de uma parte explosiva, onde sao apresentados os
conceitos fundamentais das diferentes matérias do programa juntamente com
a demonstracédo dos principais resultados, pretendendo-se que os estudantes
adquiram uma visao global dos temas abordados e suas interligagdes; uma
componente pratica, onde os estudantes aplicardo os conhecimentos
adquiridos melhorando a sua compreensao das matérias lecionadas.

Sistema Especifico de Avaliagao

A avaliacdo dos resultados obtidos do estudante é calculada pelas férmulas
subsequentes:

e MP=1PP
1PP: Primeira Prova Parcelar.

e NF = MP*40% + Projeto*60%

Projeto: Projeto Final
MP: Média Parcelar
NF: Nota Final

1.° E considerado aprovado o estudante que obtenha o minimo de 10
(dez) valores conforme a férmula acima indicado.

2.° Fica reprovado na disciplina o estudante que nao obtiver o minimo de
10 (dez) valores.

Basica
e Sistemas de Banco de Dados, projeto, implementacdo e
gerenciamento. Peter Rob e Carlos Coronel.
e A First Course in Database Systems. by Jeffrey Ullman & Jennifer
Widom, Prentice Hall, Second Edition, 2001 (a primeira edi¢do do
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livro € de 1997, e também serve).
e R. Ramakrishnan and J. Gehrke. Database Management Systems.
McGraw-Hill, 2003.
Complementar
e T. Connoly and C. Begg. Database Systems: A Pratical Approach to
Design, Implementation, and Management. Addison-Wesley, 1999.
e G. Sanders. Data Modeling. Danvers MA:Boyd & Fraser, 1995.
e G. Simsion. Data Modeling Essentials. Van Nostrand Reinhold, 1994.

Cadeira: Engenharia de Software

Ano: 3°

Semestre: 1°

Total de horas: Teorica: 4 Tedrica Pratica: 2
Regente da cadera: A Indicar

Carga Horaria Semanal: 6

Unidade Curricular: Engenharia de Software

Docente:

Carga Horaria: Cadera do 3° Ano, Anual, 6h/s — 96 h lectivas

Objectivos
Sensibilizar os alunos para os problemas que surgem no desenvolvimento de
projetos de software e a sua relevancia para os engenheiros informaticos do
proximo futuro. Familiarizagdo com as principais abordagens para o
desenvolvimento industrial de software e com os conceitos basicos que |he
estao subjacentes. Dotar os alunos da capacidade de construir modelos de
sistemas de software usando a linguagem UML.
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Conteudos Programaticos

Introduc¢do a Engenharia de Software
o Problemas no desenvolvimento de software em larga escala
o Objectivos da Engenharia de Software

Introdugédo aos Processos de Software
o Modelos de processos de software
o Exemplo de um processo de software - Rational Unified Process
[RUP]

Engenharia de Requisitos e Especificagdo do Software

o Tipos de requisitos: requisitos funcionais, ndo funcionais, do
sistema e do software

o Processos de engenharia de requisitos: descoberta, analise,
especificagdo, validagéo e gestao de requisitos

o Introducdo a técnicas de modelacdo de sistemas de software,
incluindo UML
Introducao a técnicas de prototipagem de software

o Introdugédo a técnicas de especificagao formal, incluindo OCL (*)

Desenho de Software

Arquitectura de software

Desenho orientado por objectos com UML
Desenho com vista a reutilizacao

o Desenho da interface com o utilizador

Modelagcao de Sistemas de Software em UML - Unified Modeling
Language

Nota: O estudo da linguagem UML sera inserido nos tépicos acima
assinalados com asterisco (*).

o O O

o Visao geral
Modelos de casos de utilizacdo

= Actores, casos de utilizagdo e diagramas de casos de
utilizacao

= Estruturacdo dos casos de utilizagao: relagdes "extend",
"include" e de generalizagcdo e pacotes (packages) de
casos de utilizacao

= Aplicacdo a um caso de estudo: modelagdo de casos de
utilizacdo do sistema de negdcio e modelagado de casos
de utilizagao do sistema de software

o Modelos de estrutura estatica ou de objectos

= Objectos, classes, atributos e operagdes

= Relagdes entre classes: associagdo, agregagao e
composi¢ao

= Relagdes entre classes: generalizagao

= Relagdes entre classes: dependéncia e concretizagao

= Definicdo de restricbes, elementos derivados, pré-
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(o]

O

condigbes e poés-condicbes em OCL (Object Constraint
Language)

= Classes especiais: classes parametrizadas, interfaces,
tipos, meta-classes e utilitarios

= Aplicagcéo ao caso de estudo: modelagdo de conceitos do
dominio do problema e modelagédo de objectos das varias
camadas da solucéao

= Diagramas de objectos

Modelos dindmicos ou de comportamento

= Diagramas de interac¢do (diagramas de sequéncia e
diagramas de colaborac&o): objectos e mensagens;
objectos activos e passivos; objectos simples e
compostos; ligagdes dinamicas; fluxo de controlo
sequencial, concorrente e encaixado

= Diagramas de estados: estados, transi¢cdes, eventos,
accOes, actividades, sub-estados sequencias e sub-
estados concorrentes

» Diagramas de actividades: actividades, transigdes,
"swimlanes", fluxo de objectos

= Aplicacédo ao caso de estudo: modelagao da dinamica dos
casos de utilizagdo do negocio (processos de negocio),
modelagdo da dinamica dos casos de utilizacdo do
software, modelagao de ciclos de vida de objectos

Modelos de arquitectura do software

= Arquitectura légica: diagramas de pacotes I6gicos

= Arquitectura fisica: diagramas de componentes e
diagramas de distribuicdo

= Modelagdo de mecanismos repetitivos por colaboragdes
parametrizadas

= Aplicacdo ao caso de estudo: modelagao da arquitectura
do sistema.

Introducao a Verificagdo, Validagao e Teste do Software

O

(o]

Verificagcao e validacao
Teste de software: planos de teste, casos de teste

Introducao a Gestao de Configuracbes

(o]

©]
O

Controlo de versodes e "releases”
Gestao de alteracdes e dependéncias
Procedimentos de "build"

Introducado a Gestao de Projectos de Software

o

O
©]
O

Actividades de gestao de projecto para individuos e equipas
Planeamento do projecto

Escalonamento do projecto

Gestao de riscos

Introducao a Evolugao e Manutengao do

©]
©]

Sistemas legados
Manutencao do software
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o Re-engenharia de software

« Verificagdo, Validagdo e Teste do Software
o Verificagao e validacao
o Teste de software:
= planos de teste,
= casos de teste

o Gestao de Configuragbes
o Controlo de versdes e "releases”
o Gestao de alteracdes e dependéncias
o Procedimentos de "build"

o Gestao de Projectos de Software
o Actividades de gestao de projecto para individuos e equipas
o Planeamento do projecto
o Escalonamento do projecto
o Gestéo de riscos

e Evolugdo e Manutencao do

o Sistemas legados

o Manutencao do software
o Re-engenharia de software

Metodologia
A disciplina é lecionada em:

e Aulas tedricas (conferéncias)

e Aulas tedrico-praticas (seminarios e exercicios)
As aulas sdo compostas de uma parte explosiva, onde sao apresentados os
conceitos fundamentais das diferentes matérias do programa juntamente com
a demonstracédo dos principais resultados, pretendendo-se que os estudantes
adquiram uma visao global dos temas abordados e suas interligagdes; uma
componente pratica, onde os estudantes aplicardo os conhecimentos
adquiridos melhorando a sua compreensao das matérias lecionadas.

Sistema Especifico de Avaliagao
A avaliacao dos resultados obtidos do estudante é calculada pelas formulas
subsequentes:

e MP= (1PP + 2PP)/2

MP: Media Parcelar.

e NF = MP*40% + Exame *60%

Exame: Exame Final
MP: Meédia de Avaliagao Continua
NF: Nota Final

1.° E considerado aprovado o estudante que obtenha o minimo de 10
(dez) valores conforme a formula a cima indicado.
2.° Fica reprovado na disciplina o estudante que nao obtiver o minimo de
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10 (dez) valores.
3.° Fica dispensado na disciplina o estudante que obtiver o valor igual ou
superior a 13,5 valores.

Bibliografia
Basica
e« |. Sommerville, Software Engineering, 6th Edition, Addison-Wesley,
2000

e Grady Booch et al, The Unified Modeling Language User Guide,
Addison-Wesley, 1998.

o Shari Lawrence Pfleeger, Software Engineering: Theory and Practice,
second edition, Prentice Hall, 2001.

Complementar

e Alberto Silva, Carlos Videira, UML, Metodologias e Ferramentas CASE,
Centro Atlantico, 2001.
e« R. S. Pressman, D. Ince, Software Engineering: A Practitioner’s

Approach — European Adaptation, 5th Edition, McGraw-Hill, 2000

Cadeira: Laboratorio de Redes |
Ano: 3°

Semestre: 1°

Total de horas: Teorica: 2 Pratica: 4
Regente da cadera: A Indicar

Carga Horaria Semanal: 6

Unidade Curricular: Laboratorio de Redes |

Docente:

Carga Horaria: Cadera do 3° Ano, Semestral, 6h/s — 96 h lectivas

Objectivos

Fornecer conhecimentos essenciais na area de redes de computadores.
Simultaneamente, sao facultados conhecimentos sobre comunicagdes e
transmissao de dados, que lhes permitam terem capacidade critica de gestao de
solucdes de redes de computadores no meio empresarial.

Conteudos Programaticos
e Construgao de cabos 10base2 e 10base-T. Teste de ligagbes com
“‘CableTester”.
e Configuracdo de postos numa rede, testes de conectividade.
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e Configuracado de Hubs e Switches. Configuragédo de varias topologias
de Redes.

e Configuracéo IP: Classes e subclasses IP. Aquisi¢cao e visualizagao
de trafego na rede

e |Instalacao de servidores: Apache; IIS.

Metodologia
A disciplina é leccionada em:

e Aulas tedricas (conferéncias)

e Aulas tedrico-praticas (seminarios e exercicios)
As aulas sdo compostas de uma parte explosiva, onde sdo apresentados os
conceitos fundamentais das diferentes matérias do programa juntamente com a
demonstracdo dos principais resultados, pretendendo-se que os estudantes
adquiram uma visao global dos temas abordados e suas interligagdes; uma
componente pratica, onde os estudantes aplicardo os conhecimentos adquiridos
melhorando a sua compreensao das matérias leccionadas.

Sistema Especifico de Avaliagao
A avaliacido dos resultados obtidos do estudante é calculada pelas féormulas
subsequentes:

e MP=(1PP + 2PP)/2
MP: Media Parcelar.

e NF = MP*40% + Exame *60%

Exame: Exame Final
MP: Meédia de Avaliagao Continua
NF: Nota Final

1.° E considerado aprovado o estudante que obtenha o minimo de 10 (dez)
valores conforme a formula a cima indicado.

2.° Fica reprovado na disciplina o estudante que nao obtiver o minimo de 10
(dez) valores.

3.° Fica dispensado na disciplina o estudante que obtiver o valor igual ou
superior a 13,5 valores.

Bibliografia
Basica

¢ Manuais de laboratérios
e Computer Networks, A. S. Tanenbaum.

Complementar

e TCP/IP illustrated, Vol.1, Stevens.
e Data and computer communications, W. Stallings.
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¢ Internetworking with TCP/IP, Vol.1, D. Comer.

Cadeira: Inteligéncia Artificial

Ano: 3°

Semestre: 1°

Total de horas: Teodrica: 2 Pratica: 2
Regente da cadera: A Indicar

Carga Horaria Semanal: 4

Unidade Curricular: Inteligéncia Artificial

Docente:

Carga Horaria: Cadera do 3° Ano, Semestral, 4h/s — 64 h lectivas

1. Obijectivos

E objectivo desta disciplina a introdugdo dos discentes aos paradigmas da
representacdo do conhecimento e de raciocinio l6gico, e sua aplicacdo na
concecgao e implementagcédo de sistemas inteligentes ou de apoio a deciséao.
Fornecer uma introducdo a técnicas avangadas, nomeadamente técnicas
envolvendo “soft computing”, de modelagdo de sistemas. Para além da
introducdo a modelacdo ndo-linear, serdo introduzidas técnicas de controlo
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baseado em modelos nao-lineares.

2. Conteudos Programaticos
e SISTEMAS INTELIGENTES

o Necessidade de métodos de controlo “inteligente”. Introdugéo as
técnicas de “Soft Computing”. Introdugéo ao Controlo Inteligente.

o Teoria dos conjuntos vagos (fuzzy). Operacgdes e relagdes fuzzy.
Sistemas fuzzy. Controlo fuzzy classico. Representagao de
sistemas dinamicos. Modelagéo fuzzy. Modelo fuzzy linguistico
(Mamdani). Modelos de Takagi-Sugeno. Identificagdo usando
fuzzy clustering. Controlo baseado em modelos.

o Controlo fuzzy inverso. Controlo predictivo com fungdes
objectivo fuzzy. Formulagéo na perspectiva da teoria da deciséo.
Agregacao de critérios fuzzy. Optimizagao branch-and-bound
aplicada a controlo preditivo. Comparagao com outros métodos.
Optimizagcado com algoritmos genéticos. Optimizagao em controlo
predictivo com fungdes de custo fuzzy: problema convexo e
aplicacao de B&B.

o Redes neuronais: definicdes, arquitecturas basicas;
aprendizagem. Redes neuronais multi-camada directa. Redes
neuronais baseadas em func¢des radiais. Aprendizagem em
redes com funcgdes radiais. Redes recorrentes. Controlo com
redes neuronais. Redes neuro-fuzzy: sinergias da combinagéo
destas metodologias de modelagdoConcepgao de Sistemas
Inteligentes

o Componentes Basicos dos Sistemas Inteligentes
» Modulo de Representagao do Conhecimento
= Modulo de Inferéncia
= Mddulo de Explicagao
= Moddulo de Aprendizagem

e AGENTES E SISTEMAS MULTI-AGENTE E/OU SISTEMAS
HOLONICOS
o Introdugéo
» Inteligéncia Artificial Distribuida
= Agentes e/ou Holons
» Sistemas Multi-Agente
o Arquitecturas
e INTELIGENCIA EVOLUTIVA
o Introducao
o O Genoma
= Genes e o Correspondente Processamento
» Genes e as Respectivas Ligacoes
= Encadeamento Dinamico
o Evolugao
= Seleccao
» Modelacdo Computacional
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e APRENDIZAGEM
o Introducéao
Redes Neuronais Artificiais
Computagao Genética
Inteligéncia de Grupo
Raciocinio Baseado em Casos
o Aquisicdo de Conhecimento Baseado em Regras
e ANALISE DE COMPLEXIDADE

o O O O

3. Metodologia
A disciplina é lecionada em:
e Aulas tedricas (conferéncias)

e Aulas tedrico-praticas (seminarios e exercicios)

As aulas sdo compostas de uma parte explosiva, onde sao apresentados os
conceitos fundamentais das diferentes matérias do programa juntamente com
a demonstracédo dos principais resultados, pretendendo-se que os estudantes
adquiram uma visao global dos temas abordados e suas interligagbes; uma
componente pratica, onde os estudantes aplicardo o0s conhecimentos
adquiridos melhorando a sua compreensao das matérias lecionadas.

4. Sistema Especifico de Avaliagao
A avaliacédo dos resultados obtidos do estudante € calculada pelas férmulas
subsequentes:

e MP=(1PP + 2PP)/2

MP: Media Parcelar.

e NF = MP*40% + Exame *60%

Exame: Exame Final
MP: Média de Avaliagao Continua
NF: Nota Final

1.° E considerado aprovado o estudante que obtenha o minimo de 10
(dez) valores conforme a férmula a cima indicado.

2.° Fica reprovado na disciplina o estudante que nao obtiver o minimo de
10 (dez) valores.

3.° Fica dispensado na disciplina o estudante que obtiver o valor igual ou
superior a 13,5 valores.

Bibliografia
Basica
e Luger & Stubblefield, "Artificial Intelligence - Structures and Strategies for
Complex Problem Solving", Addison Wesley, 3rd ed., 1998;
Complementar
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¢ Ferber, "Multi-Agent Systems - An Introduction to Dsitributed Artificial
Intelligence”, Addison Wesley, 1999;

¢ Wooldrige, "An Introduction to MultiAgent Systems", John Wiley & Sons,
2002.

Cadeira: Programacao Distribuida e Paralela
Ano: 3°

Semestre: 1°

Total de horas: Teodrica: 2 Pratica: 2

Regente da cadera: A Indicar

Carga Horaria Semanal: 4

Unidade Curricular: Programacao Distribuida e Paralela

Docente:

Carga Horaria: Cadera do 3° Ano, Semestral, 4h/s — 64 h lectivas

Objectivos

e Assimilar os diferentes conceitos associados a sistemas de tempo-real,
centralizados e distribuidos.

e Fomentar o entendimento dos fundamentos de paralelismo e
aplicagdes no tempo real.

o Familiarizagao com conceitos e arquitecturas de sistemas distribuidos.

e Utilizar a partir de aplicacao distribuidas com o uso de TCP/IP, UDP,
HTTP, RMI, RPC, CORBA, JINI e JXTA.
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¢ Implementar sistemas operativos distribuidos, incluindo para tempo
real, a varios niveis de complexidade.

e Usar bibliografia em lingua estrangeira, basicamente em inglés, para o
estudo de sistemas distribuidos e paralelos.

Conteudos Programaticos

e Temal - Conceituagao basica de Sistemas Distribuidos

o Caracterizagao dos sistemas distribuidos

e Introdugéo aos Sistemas Distribuidos

Arquitetura de Sistemas Distribuidos
Processos em Sistemas Distribuidos
Comunicacao em Sistemas Distribuidos
Nomeacao em Sistemas Distribuidos
Sincronizagdo em Sistemas Distribuidos
Consisténcia e Replicacdo em Sistemas Distribuidos
Tolerancia a Falhas
Sistemas Distribuidos Baseados em Objetos, na Web e
em Coordenacgao
e Sistemas de Arquivos Distribuidos

o Estratégias param Sistemas Distribuidos

= Distribui¢cao de informacédo e Compartilhando de Recursos
Distribuicdo para maior disponibilidade e performance
Distribuicdo para modularidade.
Distribuicao para descentralizagao.
Distribuicdo para seguranca.

e Tema ll - Ambiente de Programacao Distribuida

o Ambiente de Programacéao paralela e distribuida
o DCE. Ambiente de computacgao distribuida
o Programacéo distribuida orientada a objeto.
= CORBA. Common Object Request Broker Arquitecture
» Java Remote Method Invocation
= DCOM. Distribute Component Object Model.
e Monikers
Chamadas a Métodos Remotos
Coleta de Lixo
Modelo de Thread Suportado em DCOM.
Seguranga em DCOM.
Pontos Chaves de CORBA, JAVA e DCOM

Metodologia
A disciplina é lecionada em:
e Aulas tedricas (conferéncias)
e Aulas tedrico-praticas (seminarios e exercicios)
As aulas sdo compostas de uma parte explosiva, onde sio apresentados os
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conceitos fundamentais das diferentes matérias do programa juntamente com
a demonstracédo dos principais resultados, pretendendo-se que os estudantes
adquiram uma visao global dos temas abordados e suas interligagdes; uma
componente pratica, onde os estudantes aplicardo os conhecimentos
adquiridos melhorando a sua compreensao das matérias lecionadas.

Sistema Especifico de Avaliagao
A avaliagcédo dos resultados obtidos do estudante € calculada pelas férmulas
subsequentes:

e MP= (1PP + 2PP)/2

MP: Media Parcelar.

e NF = MP*40% + Exame *60%

Exame: Exame Final
MP: Meédia de Avaliagao Continua
NF: Nota Final

1.° E considerado aprovado o estudante que obtenha o minimo de 10
(dez) valores conforme a férmula a cima indicado.

2.° Fica reprovado na disciplina o estudante que nao obtiver o minimo de
10 (dez) valores.

3.° Fica dispensado na disciplina o estudante que obtiver o valor igual ou
superior a 13,5 valores.

Bibliografia
Basica

e George Coulouris, Jean Dollimore e Tim Kindberg, “Sistemas
Distribuidos. Conceitos e Projetos”, Quarta Edigcdo, Bookman 2007.

e TANENBAUM, A.S; Steen, M.V. Sistemas Distribuidos: Principios e
Paradgmas . 2a. Edi¢cdo. Séo Paulo:

Complementar

o Pearson Prentice-Hall, 2007Grady Booch et al, The Unified Modeling
Language User Guide, Addison-Wesley, 1998.

« Shari Lawrence Pfleeger, Software Engineering: Theory and Practice,
second edition, Prentice Hall, 2001.

o Alberto Silva, Carlos Videira, UML, Metodologias e Ferramentas CASE,
Centro Atlantico, 2001.

e« R. S. Pressman, D. Ince, Software Engineering: A Practitioner's

Approach — European Adaptation, 5th Edition, McGraw-Hill, 2000
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Cadeira: Gestao e Contabilidade Empresarial
Ano: 3°

Semestre: 1°

Total de horas: Teodrica: 2 Pratica: 2

Regente da cadera: A Indicar

Carga Horaria Semanal: 4

Unidade Curricular: Gestdo e Contabilidade Empresarial

Docente:

Carga Horaria: Cadera do 3° Ano, Semestral, 4h/s — 64 h lectivas

Objectivos

e O objectivo da disciplina € colocar os alunos de engenharia em contacto
com os principais conceitos, teorias e instrumentos praticos da gestao
de empresas.

¢ Nesse sentido, focam-se as areas funcionais de contabilidade, gestao
financeira, gestdo de recursos materiais, comercializagdo e marketing,
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gestdo de recursos humanos, e de gestdo estratégica como area
integradora.

Conteudos Programaticos

e Introdugao: a empresa, enquadramento da empresa no meio envolvente
e o0 papel do gestor.

e Gestao da informacéao de contabilidade: Gestao de contabilidade geral |
e ll.

e Gestao financeira, conceito e objectivos estratégica e metodologia de
analise financeira. Gestdo dos recursos materiais: inputs fisicos
utilizados no processo produtivo, gestdo interna dos materiais
consumiveis (gestao de stocks).

e Gestdo comercial ou marketing: mercado global e seus actores;
comportamento e atitudes dos consumidores, segmentac¢ao; marketing-
mix; etapas e fases fundamentais de elaboragdo do plano de marketing.

e Gestdo de recursos humanos: motivagdo e desempenho profissional,
lideranga e comunicacgao organizacional.

e Gestdo estratégica: (posicionamento da empresa face ao meio
envolvente): analise e diagndstico, avaliagdo da posigdo competitiva da
empresa e estratégias.

Metodologia
A disciplina é lecionada em:
e Aulas tedricas (conferéncias)

e Aulas tedrico-praticas (seminarios e exercicios)
e Aulas praticas (praticas laboratoriais)

As aulas sdo compostas de uma parte explosiva, onde sao apresentados os
conceitos fundamentais das diferentes matérias do programa juntamente com
a demonstracédo dos principais resultados, pretendendo-se que os estudantes
adquiram uma visao global dos temas abordados e suas interligagbes; uma
componente pratica, onde os estudantes aplicardo o0s conhecimentos
adquiridos melhorando a sua compreensao das matérias lecionadas.

Sistema Especifico de Avaliagao
Sistema Especifico de Avaliagao

A avaliacdo dos resultados obtidos do estudante é calculada pelas férmulas
subsequentes:
e MP= (1PP + 2PP)/2

MP: Media Parcelar.

e NF = MP*40% + Exame *60%

Exame: Exame Final
MP: Meédia de Avaliagao Continua
NF: Nota Final
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1.° E considerado aprovado o estudante que obtenha o minimo de 10
(dez) valores conforme a formula a cima indicado.

2.° Fica reprovado na disciplina o estudante que nao obtiver o minimo de
10 (dez) valores.

3.° Fica dispensado na disciplina o estudante que obtiver o valor igual ou
superior a 13,5 valores.

Bibliografia
Basica

o Ansoff, |., Estratégia Empresarial, McGraw Hill, 1977.

« Borges, A., Rodrigues, A., Rodrigues, R., Elementos de Contabilidade
Geral, Areas Editora, 2003.

o Caiado, A., Contabilidade Analitica um instrumento para gestdo. Rei
dos Livros, 1994.

Complementar

o Cardoso, L., Gestao estratégica das organizag¢des: ao encontro do 3°
milénio, Verbo, 1998.

o Chiavenato, |., Administragdo de Recursos Humanos, Editora Atlas, Sao

Paulo, 1987.

Fisk, J., Introducéo ao estudo da comunicagao, Edicbes ASA, 1993.

Kotler, P., Marketing Management, Edt. Prentice Hall, 2003.

Neves, J., Analise Financeira: métodos e técnicas, Texto Editora, 1997.

Pereira, C., Franco, V., Contabilidade Analitica, Edicdo dos autores,

1991.

Cadeira: Aplicagoes de Base de Dados Il
Ano: 3°

Semestre: 2°

Total de horas: Teodrica: 4 Tedrica Pratica: 2
Regente da cadera: A Indicar

Carga Horaria Semanal: 6

Unidade Curricular: Aplicagdes de Base de Dados Il

Docente:

Carga Horaria: Cadera do 3° Ano, Semestral, 6h/s —96h lectivas

Objectivos

O objetivo principal da cadeira é habilitar os alunos com os conhecimentos
necessarios para efetuar o desenho completo de uma Base de Dados
relacional. Serdo tratadas as fases de concegao ao nivel l6gico (modelo
conceptual), de implementacgéo (nivel fisico, tabelas SQL) e a de produgao da
interface para a Base de Dados criada.
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Conteudos Programaticos
e Linguagem SQL e PHP

b. Transaccbdes em bases de dados.
c. Métodos de acesso a bases de dados.
d. Objectos e acesso a bases de dados ADO.NET para C#.
e. Utilizagdo de Active Server Pages (ASPX's) para acesso a bases
de dados
e Projeto Final

Metodologia
A disciplina é lecionada em:
e Aulas tedricas (conferéncias)

e Aulas tedrico-praticas (seminarios e exercicios)

As aulas sdo compostas de uma parte explosiva, onde sao apresentados os
conceitos fundamentais das diferentes matérias do programa juntamente com
a demonstracado dos principais resultados, pretendendo-se que os estudantes
adquiram uma visao global dos temas abordados e suas interligagcbes; uma
componente pratica, onde os estudantes aplicardo o0s conhecimentos
adquiridos melhorando a sua compreensao das matérias lecionadas.

Sistema Especifico de Avaliagao
A avaliacdo dos resultados obtidos do estudante é calculada pelas formulas
subsequentes:

e MP=1PP
1PP: Primeira Prova Parcelar.

e NF = MP*40% + Projeto*60%

Projeto: Projeto Final
MP: Média Parcelar
NF: Nota Final

1.° E considerado aprovado o estudante que obtenha o minimo de 10
(dez) valores conforme a férmula acima indicado.

2.° Fica reprovado na disciplina o estudante que nao obtiver o minimo de
10 (dez) valores.

Bibliografia
Basica
e Sistemas de Banco de Dados, projeto, implementacdo e
gerenciamento. Peter Rob e Carlos Coronel.
e A First Course in Database Systems. by Jeffrey Ullman & Jennifer
Widom, Prentice Hall, Second Edition, 2001 (a primeira edi¢cao do
livro é de 1997, e também serve).

117




e R. Ramakrishnan and J. Gehrke. Database Management Systems.
McGraw-Hill, 2003.
Complementar
e T. Connoly and C. Begg. Database Systems: A Pratical Approach to

Design, Implementation, and Management. Addison-Wesley, 1999.
G. Sanders. Data Modeling. Danvers MA:Boyd & Fraser, 1995.
G. Simsion. Data Modeling Essentials. Van Nostrand Reinhold, 1994.
R. Riordan. Designing Relational Database Systems. Redmond, 2001.
J. Gray and A. Reuter. Transaction Processing: Concepts and
Techniques. Morgan Kaufmann, 1993.
J. Dunham. Database Performance Tunning Handbook. McGraw-
Hill,1998.
D. Bell and J. Grimson. Distribucted Database Systems. Addison-
Wesley, 1992.
W. Inmon. Building the Data Warehouse. Wiley & Sons, 1996

Cadeira: Programacao em Aplicagao Web |
Ano: 3°

Semestre: 2°

Total de horas: Teodrica: 4 Teorica Pratica: 2
Regente da cadera: A Indicar

Carga Horaria Semanal: 6

Unidade Curricular: Programacao em Aplicagdo Web |

Docente:

Carga Horaria: Cadera do 3° Ano, Anual, 6h/s —96h lectivas

Objectivos

Essa disciplina tem como objectivo principal proporcionar ao aluno uma visao
global das tecnologias existentes para o desenvolvimento de aplicagbes
centradas em redes, em particular, das tecnologias voltadas ao
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desenvolvimento de aplicagdes para a Web. ao terminar a disciplina os alunos
deverao:

Ser capazes de distinguir entre bons e maus websites.

Ser capazes de construir um website suportado por uma base de dados
relacional.

Ter capacidade técnica para construir websites que se possam
comparar em termos de qualidade aos melhores websites existentes
actualmente na Internet.

Ter nogdes sobre aspectos de seguranga e de integridade de
informacgéo.

Ter nogdes sobre aspectos de escalabilidade e desempenho na web.

Conteudos Programaticos

Introdugdo ao desenvolvimento de aplicacbes centradas em redes.
Linguagens para o desenvolvimento de aplicagdes centradas em redes:

o scripting (perl, CGIl), linguagens do lado do cliente (JavaScript,
Java Applets).

o Linguagens do lado do servidor (J2EE, Javabeans, JSP, JSF,
etc.),

Conceitos introdutdrios, introducdo a WWW, standards W3C.
Funcionamento geral da Web. O Servigo de Informagédo WWW. Normas
utilizadas: HTML, XML, http. Cascading Style Sheet (CSS)

o A Web como modelo cliente-servidor.

o Sites estaticos e sites dinamicos.

o Servidores Web e o protocolo HTTP. Tipos de servidor
disponiveis em funcéo: sistema operativo e do tipo de informacgao
a disponibilizar.
Aplicacbes WebServer.

o Linguagens de apresentagcdo e formatagcdo: HTML, XHTML,
WML, CSS, XSTL, etc. Nocdes de XHTML / XML / DTD /
Schema / XSL.

o Ferramentas para a criagdo, gestdo e manutencéo e suporte de
uma Web. Visual Studio 2005 - O ambiente Integrado .NET.
Programacao em C# .NET. Utilizacdo da tecnologia ASPX para a
criacdo de servidores WWW. Client e Server Side Scripting -
Vbscript e JavaScript. Outros ambientes de programagdo Web —
exemplo: Linux Apache/PHP/MySQL

o Java Shared Data Toolkit (JSDT) - programacao de ferramentas
colaborativas. Scripting do lado do servidor. Scripting do lado do
cliente: JavaScript.

o Transacg¢des em bases de dados. Métodos de acesso a bases
de dados. Objectos e acesso a bases de dados ADO.NET para
C#. Utilizagcado de Active Server Pages (ASPX's) para acesso a
bases de dados
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Metodologia
A disciplina é lecionada em:

e Aulas tedricas (conferéncias)

e Aulas tedrico-praticas (seminarios e exercicios)

e Aulas praticas (praticas laboratoriais)
As aulas sdo compostas de uma parte explosiva, onde sao apresentados os
conceitos fundamentais das diferentes matérias do programa juntamente com
a demonstragcédo dos principais resultados, pretendendo-se que os estudantes
adquiram uma visao global dos temas abordados e suas interligagdes; uma
componente pratica, onde os estudantes aplicardo o0s conhecimentos
adquiridos melhorando a sua compreensio das matérias lecionadas.

Sistema Especifico de Avaliagao
A avaliacdo dos resultados obtidos do estudante é calculada pelas férmulas
subsequentes:

e MP= (1PP + 2PP)/2

MP: Media Parcelar.

e NF = MP*40% + Exame *60%

Exame: Exame Final
MP: Meédia de Avaliagao Continua
NF: Nota Final

1.° E considerado aprovado o estudante que obtenha o minimo de 10
(dez) valores conforme a férmula a cima indicado.

2.° Fica reprovado na disciplina o estudante que nao obtiver o minimo de
10 (dez) valores.

3.° Fica dispensado na disciplina o estudante que obtiver o valor igual ou
superior a 13,5 valores.

Bibliografia

Basica
e Linthicum, D.S. Next Generation Application Integration: From Simple
Information to Web Services. 2004, ISBN: 0-201-84456-7.

Complementar

e Welling, L.; Thompson, L. PHP and MySQL Web Development, ISBN: 0-
672-32525-X.

e Garrot, J. Programacao World Wide Web com CGls. FCA — Editora de
Informatica, Lisboa, ISBN: 972-722-183-1.

e Coelho, P. JavaScript — Animacado e Programacgédo de P&aginas Web.
FCA — Editora de Informatica, Lisboa, ISBN: 972-722-254-4.

e Figueiredo, B. Web Design. FCA — Editora de Informatica, Lisboa, ISBN:
972-722-433-4.
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e Web Database Application with PHP and MySQL (2nd edition)
Hugh E. Williams & David Lane
O'Reilly, 2004.

e Lopes, C.J.; Ramalho, J.C. Web Services - Aplicagbes Distribuidas
sobre Protocolos Internet. FCA — Editora de informatica, Lisboa, ISBN:
972-722-421-0.

e De Sousa, AA. Bases de Dados, Web e XML. FCA — Editora de
informatica, Lisboa, ISBN: 972-722-321-4.

e Monson-Haefel, R. J2EE™ Web Services. ISBN: 0-321-14618-2,
Publisher: Addison Wesley Professional, Copyright: 2004.

e Kochmer, C.; Frandsen, E. JSP™ and XML: Integrating XML and Web
Services in Your JSP Application, ISBN: 0-672-32354-0, Publisher:
Addison Wesley Professional, Copyright: 2002.

e Sybex. Perl, CGl, and JavaScript Complete, ISBN: 0782127800,
Publisher: Sybex Books; 1st edition (July 5, 2000).

Cadeira: Laboratorio de Redes Il

Ano: 3°

Semestre: 2°

Total de horas: Teorica: 2 Tedrica Pratica: 2 Pratica: 2
Regente da cadera: A Indicar

Carga Horaria Semanal: 6

Unidade Curricular: Laboratorio de Redes I

Docente:

Carga Horaria: Cadera do 3° Ano, Semestral, 6h/s —96h lectivas

Objectivos
o Fornecer conhecimentos essenciais na area de redes de
computadores. Simultaneamente, sdo facultados conhecimentos
sobre comunicagdes e transmissao de dados, que Ihes permitam
terem capacidade critica de gestao de solugdes de redes de
computadores no meio empresarial.
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Conteudos Programaticos

e Servidor de DNS.

¢ Instalagao de Active Directory
Metodologia
A disciplina é leccionada em:

e Aulas tedricas (conferéncias)

e Aulas tedrico-praticas (seminarios e exercicios)
As aulas sdo compostas de uma parte explosiva, onde sao apresentados os
conceitos fundamentais das diferentes matérias do programa juntamente com
a demonstracédo dos principais resultados, pretendendo-se que os estudantes
adquiram uma visao global dos temas abordados e suas interligagdes; uma
componente pratica, onde os estudantes aplicardo os conhecimentos
adquiridos melhorando a sua compreensao das matérias leccionadas.

Sistema Especifico de Avaliagao
A avaliacdo dos resultados obtidos do estudante é calculada pelas formulas
subsequentes:

e MP=(1PP + 2PP)/2
MP: Media Parcelar.

e NF = MP*40% + Exame *60%

Exame: Exame Final
MP: Meédia de Avaliagao Continua
NF: Nota Final

1.° E considerado aprovado o estudante que obtenha o minimo de 10
(dez) valores conforme a formula a cima indicado.

2.° Fica reprovado na disciplina o estudante que nao obtiver o minimo de
10 (dez) valores.

3.° Fica dispensado na disciplina o estudante que obtiver o valor igual ou
superior a 13,5 valores.

Bibliografia
Basica
¢ Manuais de laboratérios
e Computer Networks, A. S. Tanenbaum.

Complementar
e TCP/IP illustrated, Vol.1, Stevens.

e Data and computer communications, W. Stallings.
¢ Internetworking with TCP/IP, Vol.1, D. Comer.
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Cadeira: Compiladores

Ano: 3°

Semestre: 2°

Total de horas: Teodrica: 2 Pratica: 2
Regente da cadera: A Indicar

Carga Horaria Semanal: 4

Unidade Curricular: Compiladores

Docente:

Carga Horaria: Cadera do 3° Ano, Semestral, 4h/s —64h lectivas

Objectivos
Introdugao as técnicas basicas de compilagao de linguagens de programacao.

Conteudos Programaticos

Nogdes basicas: Introdugcdo a Compiladores e a Teoria das Linguagens
Formais compiladores versus interpretadores, fases de um compilador.
Componentes dum compilador. Contexto dum compilador. Ferramentas
da familia dos compiladores.

Analise léxica: tokens, expressdes regulares, autdmatos finitos, flex.
Analise sintactica: gramaticas livres de contexto, parsing preditivo,
parsing LR, geradores automaticos de parsers, recuperagdo de erros.
Sintaxe abstracta: ac¢cdes semanticas, arvores sintacticas abstractas.
Analise semantica: tabela de simbolos, bindings, type-checking. Stack
frames. Traducdo para codigo intermédio. Blocos. Selecgdo de
instru¢des maquina. Analise de fluxo de dados. Algoritmos para a
alocacéao Optima de registos.

Linguagens de Programacao: Conceitos fundamentais; Paradigmas;
Critérios para avaliagdo e projecto. Especificacdo. Ferramentas de
implementagao.
o Gramaticas:
= Motivagao.
= Definicdo formal.
» Derivagao e reducao.
» Tipos de gramaticas e linguagens.
Analise Léxico:
o Autdmatos Finitos Deterministicos e Nao-Deterministicos,
Determinagao e Minimizagao,
Relagao entre AF e GR.
Conjuntos regulares e Expressdes Regulares.
Aspectos Léxicos de Linguagens de Programacgao.
o Especificacdo e implementacdo de um Analisador Léxico.
Andlise Sintactica — Gramaticas Livre de Contexto (GLC) : Arvore de
derivagcdo, ambiguidade, transformacdes e simplificagées. Técnicas de

@)
@)
©)
@)
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Andlise

o Sintactica Ascendentes e Descendentes. Aspectos Sintacticos de
Linguagens de Programacao. Especificacdo e implementacdo de um
Analisador Sintactico.

e Andlise Semaéntica — Aspectos semanticos de Linguagens de
Programacdo. Modelos de Especificagcdo. Regras e Acgbes
Semanticas. Especificagdo e implementacdo de um Analisador
Semantico.

e Geracgao e Optimizagao de cédigo.

e Traducédo de linguagens.

o Sistemas para tradugao em linguagens.
o Sistemas baseados em tipos.

Metodologia
A disciplina é lecionada em:

¢ Aulas tedricas (conferéncias)

e Aulas tedrico-praticas (seminarios e exercicios)
As aulas sdo compostas de uma parte explosiva, onde sao apresentados os
conceitos fundamentais das diferentes matérias do programa juntamente com
a demonstracédo dos principais resultados, pretendendo-se que os estudantes
adquiram uma visao global dos temas abordados e suas interligagcdes; uma
componente pratica, onde os estudantes aplicardo o0s conhecimentos
adquiridos melhorando a sua compreensao das matérias lecionadas.

Sistema Especifico de Avaliagao
A avaliacdo dos resultados obtidos do estudante é calculada pelas formulas
subsequentes:

e MP= (1PP + 2PP)/2

MP: Media Parcelar.

e NF = MP*40% + Exame *60%

Exame: Exame Final
MP: Meédia de Avaliagao Continua
NF: Nota Final

1.° E considerado aprovado o estudante que obtenha o minimo de 10
(dez) valores conforme a formula a cima indicado.

2.° Fica reprovado na disciplina o estudante que nao obtiver o minimo de
10 (dez) valores.

3.° Fica dispensado na disciplina o estudante que obtiver o valor igual ou
superior a 13,5 valores.

Bibliografia
Basica

o “Advanced Compiler Design & Implementation”. Steven S. Muchnick.
Morgan Kaufmann. 1997.
o “The Art of Compiler Design - Theory and Practice”. Thomas Pittman,
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James Peters. Prentice-Hall. 1992.

Complementar

Andrew Appel, Modern Compiler Implementation in C (Java, ML),
Cambridge University Press, 1998. (livro base da disciplina)

A. Aho, R. Sethi e J. Ullman, Compilers: principles, techniques and
tools, Addison-Wesley, 1986. (a referéncia basica da area de
compiladores. Pode (e deve) ser usado para aprofundar a matéria
exposta no livro anterior).

Michael Scott, Programming Language Pragmatics, Morgan Kaufmann,
2000.

Robin Hunter, The Essence of Compilers, Prentice-Hall, 1999.

Site da disciplina — htp://www.dei.isep.ipp.pt/~anamadur
Processadores de Linguagens — da concepgao a implementagédo”. Rui
Gustavo Crespo. IST Press.1998.

“Compilers - Principles, Techniques and Tools”. Alfred V. Aho, Ravi
Sethi, Jeffrey D. Ullman. Addison-Wesley. 1986.

Cadeira: Computacao Grafica

Ano: 3°

Semestre: 2°

Total de horas: Teodrica: 2 Pratica: 2
Regente da cadera: A Indicar

Carga Horaria Semanal: 4

Unidade Curricular: Computacao Grafica

Docente:

Carga Horaria: Cadera do 3° Ano, Semestral, 4h/s —64h lectivas

1.

Objectivos

Proporcionar a aprendizagem e utilizagcdo de algoritmos e conceitos de
computagdo grafica 2D e 3D. Capacidade de modelagédo de objectos e
geracao da respectiva imagem em computador.
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Dar a conhecer novas metaforas de interaccdo homem-maquina e novos
paradigmas de computagdo. Programagdo com API (Open GL), tendo em
conta modelos geométricos simples e técnicas de interacgéo.

Conteudos Programaticos

Breve introdugao aos Sistemas Graficos. Primitivas em graficos raster

Algoritmos DDA, de Bresenham e do Ponto Médio.

Preenchimento de poligonos pelo algoritmo par-impar.

Grossura de linhas.

Problemas de Alias e técnicas de Antialiasing. Visualizagdo e Recorte

2D.

8. Transformacao Janela-Visor.

9. Algoritmos de Cohen-Sutherland e de Cyrus-Beck.

10.Algoritmo de Sutherland-Hodgman para poligonos. Transformacoes
Geomeétricas 2D e 3D. Translacéo, Rotacdo e Mudanca de Escala.

11.Representacdo matricial e composicdo de transformacoes.
Visualizacdo em 3D.

12.Projeccao Paralela (ortogonal, obliqua e axonométrica).

13.Projeccdo Perspectiva . Introdugdo a Animagdo por Computador.
Grafos de Cena. Modelagao Hierarquica e Grafos de Cena.

14.Grafos de Cena em OpenGL e VRML. Design de Curvas e Superficies.

15. Interpolagao e Aproximacgao.

16.Curvas cubicas e Superficies bicubicas. Condi¢des de Continuidade
Paramétrica e Geométrica.

17.Formas de Hermite, Bézier, B-spline e Catmull-Rom. Modelos de Cor.
Texturas por Mapeamento. Modelo basico de lluminag&o. Algoritmos
para HLHSR.

18. Culling de poligonos

19. Algoritmo de Z-buffer. Interaccdo e Design de GUI

20.Técnicas basicas de Interaccao e Metaforas

21. Navegacgao e Manipulagao

22. Classes ISO/ANSI de dispositivos de entrada logicos

NoOookRWN

Metodologia
A disciplina é leccionada em:

e Aulas tedricas (conferéncias)

e Aulas tedrico-praticas (seminarios e exercicios)

e Aulas praticas (praticas laboratoriais)
As aulas sdo compostas de uma parte explosiva, onde sao apresentados os
conceitos fundamentais das diferentes matérias do programa juntamente com
a demonstracao dos principais resultados, pretendendo-se que os estudantes
adquiram uma visao global dos temas abordados e suas interligagdes; uma
componente pratica, onde os estudantes aplicardao os conhecimentos
adquiridos melhorando a sua compreensao das matérias leccionadas.

Sistema Especifico de Avaliagao
A avaliagdo dos resultados obtidos do estudante é calculada pelas formulas
subsequentes:
e MP=(P1+P2)/2
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P1: Primeira Prova Parcelar.
P2: Segunda Prova Parcelar
MP: Média Parcelar.

e NF = MP*40%+Exame *60%

Exame: Exame Final
NF: Nota Final

1.° E considerado aprovado o estudante que obtenha o minimo de 9,5 valores
conforme a férmula a cima indicado.

2.° Fica reprovado na disciplina o estudante que nao obtiver o minimo de 9,5
valores.

3.° Fica dispensado na disciplina o estudante que obtiver o valor igual ou
superior a 13,5 valores.

Bibliografia
Basica
e J.D. Foley, A. van Dam, S.K. Feiner, J.F. Hughes, "Computer Graphics -
Principles and Practice", Second Edition in C, Addison-Wesley (1996), ISBN:
0201848406
e D. Hearn, M.P. Baker, "Computer Graphics with OpenGL", 3rd ed.,
Prentice-Hall International (August 12, 2003), ISBN: 0130153907

Complementar

e Alan Dix, Janet Finlay, Gregory Abowd, Russell Beale, "Human-Computer
Interaction", Prentice Hall (February, 1997), ISBN: 0134372115

e Charles Petzold, "Programming Windows", 5th edition, Microsoft Press
(1998), ISBN: 157231995X

e Dave Shreiner, Mason Woo, Jackie Neider, Tom Davis (OpenGL
Architecture Review Board), "OpenGL Programming Guide: The Official
Guide to Learning OpenGL", 4th edition, Version 1.4, Addison-Wesley
(November 14, 2003), ISBN: 0321173481

eA.L. Ames, D.R. Nadeau, J.L. Moreland, "VRML 2.0 Sourcebook", 2nd
edition, John Wiley & Sons (December 17, 1996), ISBN: 0471165077
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Cadeira: Normas de Higiene e Segurancga Industrial
Ano: 3°

Semestre: 2°

Total de horas: Tedrica: 2 Pratica: 2

Regente da cadera: A Indicar

Carga Horaria Semanal: 4

Unidade Curricular: Normas de Higiene e Seguranca Industrial

Docente:

Carga Horaria: Cadera do 3° Ano, Semestral, 4h/s —64h lectivas

Objectivo

e O objectivo principal deste tema é o de transmitir e ensinar as principais
nogdes basicas e fundamentais relativas ao assunto, bem como,
preparar e motivar todos os alunos a engajarem-se na busca de
melhorias continuas da Higiene, Saude e Seguranca do Trabalho, de
modo a progredirmos sempre na busca de resultados melhores, de
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modo a alcangarmos patamares de exceléncia nesta area tao relevante
ao desenvolvimento técnico e social de nosso pais.

e Assim sendo, dentro do periodo de tempo previsto e disponivel do
calendario escolar, buscaremos obter uma visdo global e uma
introdugcdo da Higiene e Seguranca do Trabalho, de modo a
alicercarmos uma base para uma actuacao responsavel e construtiva
nesta especialidade tdo importante em nossa vida profissional.

Conteudos Programaticos
e Visao Histérica, sistémica e holistica da Seguranca do Trabalho.
o Estatisticas de Acidentes do Trabalho no Brasil e no Mundo.
e Principais Leis que regem a Higiene e Seguranga do Trabalho no
Brasil.
e Panorama da Situagao da Seguranga do Trabalho no Brasil e no
Mundo
e Normas Regulamentadora aprovadas pela Portaria n°® 3.214, de 8
de Junho de 1978.
e Normas Técnicas, inclusive as relativas a Engenharia Eléctrica
que envolva a Seguranga do Trabalho.
e Principais Orgdos Oficiais existentes relacionados a Seguranca
do Trabalho.
Entidades ndo-governamentais.
Termos técnicos, siglas e abreviagdes mais utilizadas.
Riscos Ambientais e Profissionais.
Analises de Riscos e principais Técnicas Utilizadas.
Situacdes de Emergéncias.
Gestao de Riscos e Emergéncias.
Combate a Incéndio.
Seguranga em Instalagbes Eléctricas.
Comissao Interna de Prevencao de Acidentes.
Equipamentos de Protecgéo Individual.
Programa de Prevencgao de Riscos Ambientais.
Servicos Especializados em Engenharia de Seguranca e
Medicina do Trabalho.
e Programa de Controlo Médico e Saude Ocupacional.
e Estrutura e Organizacdo da Area de Seguranca do Trabalho.

Metodologia
A disciplina é lecionada em:

e Aulas tedricas (conferéncias)

e Aulas tedrico-praticas (seminarios e exercicios)

e Aulas praticas (praticas laboratoriais)
As aulas sdo compostas de uma parte explosiva, onde sdo apresentados os
conceitos fundamentais das diferentes matérias do programa juntamente com
a demonstracao dos principais resultados, pretendendo-se que os estudantes
adquiram uma visao global dos temas abordados e suas interligagdes; uma
componente pratica, onde os estudantes aplicardo os conhecimentos
adquiridos melhorando a sua compreensao das matérias lecionadas.
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Sistema Especifico de Avaliagao
A avaliacdo dos resultados obtidos do estudante é calculada pelas férmulas
subsequentes:

e MP= (1PP + 2PP)/2

MP: Media Parcelar.

e NF = MP*40% + Exame *60%

Exame: Exame Final
MP: Meédia de Avaliagao Continua
NF: Nota Final

1.° E considerado aprovado o estudante que obtenha o minimo de 10
(dez) valores conforme a formula a cima indicado.

2.° Fica reprovado na disciplina o estudante que nao obtiver o minimo de
10 (dez) valores.

3.° Fica dispensado na disciplina o estudante que obtiver o valor igual ou
superior a 13,5 valores.

Bibliografia
Basica
e Manuais de legislagao atlas -64%edi¢cdo, “SEGURANCA E MEDICINA DO
TRABALHO”.

Complementar
e KH .E .kroemer, “MANUAL DE ERGONOMIA - ADAPTANDO O
TRABAHO AO HOMEM”,
¢BINDER, Maria C. Pereira, “METODO DE INVESTIGACAO DE
ACIDENTES DO TRABALHQO?”, Publischen Brasil Editora, 1995.

Cadeira: Programacao em Aplicagao Web I

Ano: 4°

Semestre: 1°

Total de horas: Teorica: 2 Tedrica Pratica: 2 Pratica: 2
Regente da cadera: A Indicar

Carga Horaria Semanal: 6

Unidade Curricular: Programacéo em Aplicagdo Web |l

Docente:

Carga Horaria: Cadera do 4° Ano, Anual, 6h/s — 96h lectivas

Objectivos

Tem como objectivo principal proporcionar ao aluno uma visdo global das
tecnologias existentes para o desenvolvimento de aplicagdes centradas em
redes, em particular, das tecnologias voltadas ao desenvolvimento de
aplicagdes para a Web. ao terminar a disciplina os alunos deveréo:
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o Ser capazes de distinguir entre bons e maus websites.

o Ser capazes de construir um website suportado por uma base de dados
relacional.

« Ter capacidade técnica para construir websites que se possam
comparar em termos de qualidade aos melhores websites existentes
actualmente na Internet.

e Ter nogdes sobre aspectos de seguranca e de integridade de
informacgéo.

e Ter nogdes sobre aspectos de escalabilidade e desempenho na web.

Conteudos Programaticos

e Introdugdo ao desenvolvimento de aplicacbes centradas em redes.
Linguagens para o desenvolvimento de aplicagdes centradas em redes:

o scripting (perl, CGl), linguagens do lado do cliente (JavaScript,
Java Applets).

o Linguagens do lado do servidor (J2EE, Javabeans, JSP, JSF,
etc.),

Cookies e sessoes.

Autenticacéo.

Navegacao e desenho de interfaces.

Aspectos de seguranga e de integridade de informagao.

Sites de grande dimenséo, balanceamento de carga.

Questdes de desempenho.

XML e linguagens associadas. Integracéo de aplicagbes: XML e
WebServices

o AJAX.

o Frameworks de desenvolvimento de aplicacoes.
Desenvolvimento de aplicagdes centradas em redes (Projecto
Pratico)

O 0 O O 0 O O

Metodologia
A disciplina é lecionada em:

e Aulas tedricas (conferéncias)

e Aulas tedrico-praticas (seminarios e exercicios)

e Aulas praticas (praticas laboratoriais)
As aulas sdo compostas de uma parte explosiva, onde sao apresentados os
conceitos fundamentais das diferentes matérias do programa juntamente com
a demonstracédo dos principais resultados, pretendendo-se que os estudantes
adquiram uma visao global dos temas abordados e suas interligagbes; uma
componente pratica, onde os estudantes aplicardo os conhecimentos
adquiridos melhorando a sua compreensao das matérias lecionadas.

Sistema Especifico de Avaliagao
A avaliagéo dos resultados obtidos do estudante é calculada pelas formulas
subsequentes:
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e MP= (1PP + 2PP)/2
MP: Media Parcelar.

e NF = MP*40% + Exame *60%

Exame: Exame Final
MP: Meédia de Avaliagao Continua
NF: Nota Final

1.° E considerado aprovado o estudante que obtenha o minimo de 10
(dez) valores conforme a férmula a cima indicado.

2.° Fica reprovado na disciplina o estudante que nao obtiver o minimo de
10 (dez) valores.

3.° Fica dispensado na disciplina o estudante que obtiver o valor igual ou
superior a 13,5 valores.

Bibliografia

Basica

e Linthicum, D.S. Next Generation Application Integration: From Simple
Information to Web Services. 2004, ISBN: 0-201-84456-7.

Complementar

e Welling, L.; Thompson, L. PHP and MySQL Web Development, ISBN: 0-
672-32525-X.

e Garrot, J. Programacao World Wide Web com CGls. FCA — Editora de
Informatica, Lisboa, ISBN: 972-722-183-1.

e Coelho, P. JavaScript — Animacdo e Programagédo de P&aginas Web.
FCA — Editora de Informatica, Lisboa, ISBN: 972-722-254-4.

e Figueiredo, B. Web Design. FCA — Editora de Informatica, Lisboa, ISBN:
972-722-433-4.

e Web Database Application with PHP and MySQL (2nd edition)
Hugh E. Williams & David Lane
O'Reilly, 2004.

e Lopes, C.J.; Ramalho, J.C. Web Services - Aplicacbes Distribuidas
sobre Protocolos Internet. FCA — Editora de informatica, Lisboa, ISBN:
972-722-421-0.

e De Sousa, AA. Bases de Dados, Web e XML. FCA — Editora de
informatica, Lisboa, ISBN: 972-722-321-4.

e Monson-Haefel, R. J2EE™ Web Services. ISBN: 0-321-14618-2,
Publisher: Addison Wesley Professional, Copyright: 2004.

e Kochmer, C.; Frandsen, E. JSP™ and XML: Integrating XML and Web
Services in Your JSP Application, ISBN: 0-672-32354-0, Publisher:
Addison Wesley Professional, Copyright: 2002.
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e Sybex. Perl, CGl, and JavaScript Complete, ISBN: 0782127800,
Publisher: Sybex Books; 1st edition (July 5, 2000).

Cadeira: Projecto Informatico

Ano: 4°

Semestre: 1°

Total de horas: Teodrica: 2 Tedrica Pratica: 2 Pratica: 6
Regente da cadera: A Indicar

Carga Horaria Semanal: 10

Unidade Curricular: Projecto Informatico

Docente:

Carga Horaria: Cadera do 4° Ano, Semestral, 10h/s — 160h lectivas

Objectivos

A disciplina tem como objectivo fazer com que o estudante integre de uma
forma pratica todos os conhecimentos na area de programagdao em uma
problematica real aonde o mesmo devera apresentar solugdes. O estudante
devera adquirir capacidade de decisao perante os casos concretos. O decente
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devera promover solugdes integradas e exequiveis.

Conteudos Programaticos

e MODELAGEM Y PROGRAMACAO DE UM SOFTWARE
Metodologia
Aulas tedrico praticas de acompanhamento nas quais os docentes dedicarao
fundamentalmente a avaliag&o integral do aluno durante o desenvolvimento do
projecto, ao esclarecimento das duvidas e a orientacdo sobre os passos
subsequentes a serem seguidos.

Sistema Especifico de Avaliagao

Serao utilizados trés tipos de avaliagcdo, a saber: a avaliagdo continua cuja
pontuacdo se derivara duma analise do docente, a avaliacdo do relatorio
escrito do projecto e a avaliagdo do acto de defensa oral do projecto. A
féormula de avaliacéo sera:

AVC(30%) + Relatoério Escrito(30%) + Defensa Oral(40%)

Bibliografia
e Sera utilizada a bibliografia orientada pelos docentes ou a que melhor
se adapte as necessidades para a consecugao exitosa dos projectos.

Cadeira: Laboratorio de Redes lli

Ano: 4°

Semestre: 1°

Total de horas: Teorica: 2 Tedrica Pratica: 2 Pratica: 2
Regente da cadera: A Indicar

Carga Horaria Semanal: 6

Unidade Curricular: Laboratorio de Redes llI

Docente:

Carga Horaria: Cadera do 4° Ano,Anual, 6h/s — 96h lectivas

Objetivos

Fornecer conhecimentos essenciais na area de redes de computadores.
Simultaneamente, sao facultados conhecimentos sobre comunicagdes e
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transmissao de dados, que lhes permitam terem capacidade critica de gestao
de solucdes de redes de computadores no meio empresarial.

Conteudos Programaticos

e Servigcos FTP
e Servicos HTTP
e VLan, Routers

Metodologia
A disciplina é leccionada em:
e Aulas tedricas (conferéncias)

e Aulas tedrico-praticas (seminarios e exercicios)
e Aulas praticas (praticas laboratoriais)

As aulas sdo compostas de uma parte explosiva, onde sao apresentados os
conceitos fundamentais das diferentes matérias do programa juntamente com
a demonstracédo dos principais resultados, pretendendo-se que os estudantes
adquiram uma visao global dos temas abordados e suas interligagcbes; uma
componente pratica, onde os estudantes aplicardo o0s conhecimentos
adquiridos melhorando a sua compreensao das matérias leccionadas.

Sistema Especifico de Avaliagao
A avaliacdo dos resultados obtidos do estudante é calculada pelas férmulas
subsequentes:

e MP=(1PP + 2PP)/2
MP: Media Parcelar.

e NF = MP*40% + Exame *60%

Exame: Exame Final
MP: Média de Avaliagao Continua
NF: Nota Final

1.° E considerado aprovado o estudante que obtenha o minimo de 10
(dez) valores conforme a férmula a cima indicado.

2.° Fica reprovado na disciplina o estudante que nao obtiver o minimo de
10 (dez) valores.

3.° Fica dispensado na disciplina o estudante que obtiver o valor igual ou
superior a 13,5 valores.

Bibliografia

Basica
e Manuais de laboratérios
e Computer Networks, A. S. Tanenbaum.
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Complementar
e TCP/IP illustrated, Vol.1, Stevens.

e Data and computer communications, W. Stallings.
¢ Internetworking with TCP/IP, Vol.1, D. Comer.

Cadeira: Auditoria e Seguranga Informatica
Ano: 4°

Semestre: 1°

Total de horas: Teorica: 2 Pratica: 2
Regente da cadera: A Indicar

Carga Horaria Semanal: 4

Unidade Curricular: Auditoria e Seguranca Informatica

Docente:

Carga Horaria: Cadera do 4° Ano, Semestral, 4h/s — 64h lectivas

Objectivos
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Descrever as tarefas de um administrador de sistemas e ter
competéncia para a sua execugao.

Identificar servigcos criticos de wuma infra-estrutura, propondo
implementacgdes e estratégias que minimizem a sua inoperacionalidade.
Identificar servicos em sobrecarga e propor solugdes para o mesmo.
Planeamento, escolha de plataforma, concretizacdo e manutencéo dos
Servigos.

Conteudos Programaticos

Introducao/planeamento da infra-estrutura
o Regras de conduta do administrador de sistemas
o Ferramentas de gestao

= CVS
= Ticket System
o Componentes da infra-estrutura
= Rede
= Servigcos/Servidores
= Clientes

Servigos de apoio

DNS

NTP

DHCP

SMTP

POP/IMAP

WEB

Servigos de directoria (NIS/LDAP)
o NAS/SAN

Gestao de utilizadores
o Criacdo/remogao
o Grupos
o Quotas
o Acesso

Politicas de gestao
o Expiracao de contas
o Alteracao de passwords
o Tipos de acesso

Analise de desempenho/monitorizacéo
o Monitorizacao

Logs locais/remotos

log das acg¢des de determinados utilizadores

Espaco em disco

Utilizagao dos recursos

SNMP
o Nagios

Analise de desempenho
o ldentificacdo dos pontos criticos

O 0O O O 0O O O

0O O O O O
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o Gestao de situagdes inesperadas
« Automatizacgdo instalagdo/backup/recovery
o Backup
= politicas (o qué, quando, como)
= Centralizado/distribuido
o Recovery
o Automatizacao de instalacoes
= clonagem de discos (norton-ghost)
= Servidor de imagens (REMBO)
= Scripts de instalagdo automatica
e Segurancga passiva/activa
o tripwire
o IDS
o Casos de estudo:
o Linux e Windows
e Linguagem Perl
o Gestao de Servigos
o OASIS-Open (“Organization for the Advanced of Structured
Information Standards”)
WSDM (“Web Service Distributed Management”)
WSRF (“Web Service Resource Framework™)
UDDI (“Universal Description, Discovery and Integration”)

o O O O

o« W3C (“World Wide Web Consortium”)
o WSDL (“Web Service Description Language”)
o RDF & OWL (“Resource Definition Language” & “Ontology Web
Language”)
e« DMTF (“Distributed Management Task Force”)
o A plataforma WBEM (“Web Based Enterprise Management”)
o O modelo CIM (“Common Information Model”)
e OMG (“Object Management Group”)
o CORBA (“Common Object Request Broker Architecture”)
o IDL (“Interface Definition Language”)
e Casos de estudo
o . Gestéo por Politicas e SLAs (“Service Level Agreement”)
o Servigos de Directorio — Gestao de utilizadores e maquinas
e Servigos Web .XML. WSDL, SOAP e UDDI .Desenvolvimento, registo e
interacgao com Servigos Web

Metodologia

A disciplina é lecionada em:
e Aulas tedricas (conferéncias)
e Aulas tedrico-praticas (seminarios e exercicios)
e Aulas praticas (praticas laboratoriais)

As aulas sdo compostas de uma parte explosiva, onde sdo apresentados os
conceitos fundamentais das diferentes matérias do programa juntamente com
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a demonstracao dos principais resultados, pretendendo-se que os estudantes
adquiriam uma visao global dos temas abordados e suas interligagbes; uma
componente pratica, onde os estudantes aplicardo o0s conhecimentos
adquiridos melhorando a sua compreensao das matérias lecionadas.

Sistema Especifico de Avaliagao
A avaliacédo dos resultados obtidos do estudante € calculada pelas férmulas
subsequentes:

e MP= (1PP + 2PP)/2

MP: Media Parcelar.

e NF = MP*40% + Exame *60%

Exame: Exame Final
MP: Meédia de Avaliagao Continua
NF: Nota Final

1.° E considerado aprovado o estudante que obtenha o minimo de 10
(dez) valores conforme a formula a cima indicado.

2.° Fica reprovado na disciplina o estudante que nao obtiver o minimo de
10 (dez) valores.

3.° Fica dispensado na disciplina o estudante que obtiver o valor igual ou
superior a 13,5 valores.

Bibliografia

Basica

e The Practice of System and Network Administration, Thomas A.
Limoncelli, Christine Hogan, Addison-Wesley 2002.

e Principles of Network and System Administration, 2nd Edition, Mark
Burgess, Wiley, 2003.

o Essential System Administration, ZAleen Frisch, 3rd Edition, O'Reilly,
2002.

o Learning Perl, 4th Edition, Randal L. Schwartz, Tom Phoenix, brian d
foy, O'Reilly, 2005.

Complementar

e Linux Server Security, Second Edition, Michael D. Bauer, O'Reilly, 2005
o LDAP System Administration, Gerald Carter, O'Reilly, 2003
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http://www.aw-bc.com/catalog/academic/product/0,4096,0201702711,00.html
http://www.wiley.com/WileyCDA/WileyTitle/productCd-0470868074.html
http://www.oreilly.com/catalog/esa3/
http://www.oreilly.com/catalog/learnperl4/
http://www.oreilly.com/catalog/linuxss2/
http://www.oreilly.com/catalog/ldapsa/

Cadeira: Programagao Mobile
Ano: 4°

Semestre: 1°

Total de horas: Teorica: 2 Pratica: 2
Regente da cadera: A Indicar
Carga Horaria Semanal: 4

Unidade Curricular: Programac&o Mobile

Docente:

Carga Horaria: Cadera do 4° Ano, Semestral, 4h/s — 64h lectivas
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Objectivos

Construir aplicagbes basicas de software sobre uma plataforma de sistema
operativo para moéveis, utilizando ferramentas de programacgédo apropriadas
que permitem aproveitar as caracteristicas proprias dos dispositivos moveis
que usam esta plataforma, como: manejo de espago do Interface grafico,
manejo de eventos compostos, gestdo e interacgdo com sensores de
localizagdo e aceleragdo, técnicas de (tele) comunicagdo, técnicas de
armazenamento de dados, servicos apoiados em localizag&o, entre outros.

Conteudos Programaticos
¢ Introdugao ao desenvolvimento de aplicagdes para moveis.
Ferramentas para desenvolvimento de aplicagées para moveis.
Programag¢ao com o Android.
Interface grafica com o usuario no Android.
Servigos Web.
Comunicacgdes no Android (transferéncia de dados).
Técnicas de armazenamento de dados.
Servigos apoiados em localizagao.

Metodologia
A disciplina é leccionada em:

e Aulas tedricas (conferéncias)

e Aulas tedrico-praticas (seminarios e exercicios)

e Aulas praticas (praticas laboratoriais)
As aulas sdo compostas de uma parte explosiva, onde sao apresentados os
conceitos fundamentais das diferentes matérias do programa juntamente com
a demonstracédo dos principais resultados, pretendendo-se que os estudantes
adquiram uma visdo global dos temas abordados e suas interligagdes; uma
componente pratica, onde os estudantes aplicardo os conhecimentos
adquiridos melhorando a sua compreensao das matérias leccionadas.

Sistema Especifico de Avaliagao
A avaliacao dos resultados obtidos do estudante é calculada pelas formulas
subsequentes:

e MP= (1PP + 2PP)/2

MP: Media Parcelar.

e NF = MP*40% + Exame *60%

Exame: Exame Final
MP: Meédia de Avaliagao Continua
NF: Nota Final

1.° E considerado aprovado o estudante que obtenha o minimo de 10
(dez) valores conforme a formula a cima indicado.
2.° Fica reprovado na disciplina o estudante que nao obtiver o minimo de
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10 (dez) valores.
3.° Fica dispensado na disciplina o estudante que obtiver o valor igual ou
superior a 13,5 valores.

Bibliografia
Basica

« D-LIB Magazine (totalmente disponivel "on-line" em http://www.dlib.org)

e Lesk Michael. Pratical Digital Libraries: Books, Bytes, and Bucks.
Morgan Kaufmann Series in Multimedia Information and Systems

e William Y. Arms. Digital Libraries. MIT Press.
(http://www.cs.cornell.edu/wya/DigLib/)

Complementar

e« Borgman, Christine. From Gutenberg to the Global Information
Infrastructure: Access to information in the networked world. MIT Press.

e E. A Fox. Source Book on Digital Libraries. TR 93-35, Dept. of Computer
Science, Virginia Tech (http://fox.cs.vt.edu/DLSB.html).

Cadeira: Analise de Sistemas

Ano: 4°

Semestre: 2°

Total de horas: Teorica: 2 Teérica Pratica: 2 Pratica: 2
Regente da cadera: A Indicar

Carga Horaria Semanal: 6

Unidade Curricular: Analise de Sistemas

Docente:

Carga Horaria: Cadera do 4° Ano, Anual, 6h/s — 96h lectivas
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http://www.dlib.org/
http://www.cs.cornell.edu/wya/DigLib/
http://fox.cs.vt.edu/DLSB.html

Objectivos

A disciplina tem como objetivo dotar os alunos de conhecimentos sobre
tecnologias de ponta de especificacdo, analise, design, implementacéo e
manutencao de sistemas complexos de software. Em particular:

Dotar os alunos de conhecimentos sobre os métodos de Engenharia de
Software.

Fornecer um tratamento preciso do "state of the art" dos métodos de
desenho de software.

Abordar a avaliagcédo e garantia de qualidade em sistemas de software.
Fornecer formacado de suporte necessaria a analise dos processos e
ambientes de negdcio.

No final desta unidade o aluno devera ser capaz de:

Compreender as tecnologias chave e as questdes metodologicas
Conhecer os métodos de gestdo de dados e informagéo

Dominar os métodos e questdes relacionadas com o desenho de
sistemas

Manipular as ferramentas e técnicas para modelacdo e
desenvolvimento de sistemas de informacéao

Conteudos Programaticos

Conceitos gerais

o Caracterizagao do produto software

o Elementos base da engenharia de software
Modelos de processos de desenvolvimento de software

o Modelos linear sequencial, RAD, prototipagem, evolutivos.
Métodos de desenvolvimento de sistemas.

o Andlise Estruturada, SSADM, Information Engineering, SSM,

Métodos OO.

Analise e Concepcéao Orientada para Objectos

o Conceitos.

o Unified Modeling Language.

o Analise e especificagao de requisitos de software.
Modelagao de dados

o Modelo Entidade Relagao.

o Extensbes ao modelo ER.

o Definicdo do conteudo da estrutura de dados.

Engenharia de Software e a problematica do desenvolvimento de
software

o Desenvolvimento de software na perspectiva OO: Rational
Unified Process, Iconix.
Métodos ageis: XP, Crystal e Scrum.
Melhoria: Niveis de maturidade(Capability Maturity Model).
Métricas no processo de desenvolvimento de SW.
Padrdes de Software

0 O O O
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Metodologia
A disciplina é lecionada em:

e Aulas tedricas (conferéncias)

e Aulas tedrico-praticas (seminarios e exercicios)

e Aulas praticas (praticas laboratoriais)
As aulas sdo compostas de uma parte explosiva, onde sao apresentados os
conceitos fundamentais das diferentes matérias do programa juntamente com
a demonstracédo dos principais resultados, pretendendo-se que os estudantes
adquiram uma visao global dos temas abordados e suas interligagdes; uma
componente pratica, onde os estudantes aplicardo os conhecimentos
adquiridos melhorando a sua compreensao das matérias lecionadas.

Sistema Especifico de Avaliagao
A avaliacdo dos resultados obtidos do estudante é calculada pelas formulas
subsequentes:

e MP= (1PP + 2PP)/2

MP: Media Parcelar.

e NF = MP*40% + Exame *60%

Exame: Exame Final
MP: Meédia de Avaliagao Continua
NF: Nota Final

1.° E considerado aprovado o estudante que obtenha o minimo de 10
(dez) valores conforme a férmula a cima indicado.

2.° Fica reprovado na disciplina o estudante que nao obtiver o minimo de
10 (dez) valores.

3.° Fica dispensado na disciplina o estudante que obtiver o valor igual ou
superior a 13,5 valores.

Bibliografia

Basica
e Software Engineering: A Practitioner's Approach Roger S. Pressman
McGraw-Hill Higher Education 7 edition (1 April 2009), ISBN-
10:0071267824
Complementar
e Requirements Analysis: From Business Views to Architecture David C.
Hay Prentice Hall (2002) ISBN:978- 0130282286
o Effective Methods for Software Testing, 3rd Edition William E. Perry
Wiley (2006) ISBN:978-0764598371
¢ UML Metodologias e ferramentas CASE, by Alberto Silva e Carlos
Videira, Centro Atlantico, ISBN:989-615-009
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Cadeira: Projecto Informatico Il

Ano: 4°

Semestre: 2°

Total de horas: Teodrica: 2 Tedrica Pratica: 2 Pratica: 6
Regente da cadera: A Indicar

Carga Horaria Semanal: 10

Unidade Curricular: Projecto Informatico

Docente:

Carga Horaria: Cadera do 4° Ano, Semestral, 10h/s — 160h lectivas
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Objectivos

A disciplina tem como objectivo fazer com que o estudante integre de uma
forma pratica todos os conhecimentos na area de programagao em uma
problematica real aonde o mesmo devera apresentar solugdes. O estudante
devera adquirir capacidade de decisédo perante os casos concretos. O decente
devera promover solugdes integradas e exequiveis.

Conteudos Programaticos

e MODELAGEM Y PROGRAMACAO DE UM SOFTWARE

Metodologia

Aulas tedrico praticas de acompanhamento nas quais os docentes dedicarao
fundamentalmente a avaliagao integral do aluno durante o desenvolvimento do
projecto, ao esclarecimento das duvidas e a orientacdo sobre os passos
subsequentes a serem seguidos.

Sistema Especifico de Avaliagao

Serado utilizados trés tipos de avaliagcdo, a saber: a avaliagdo continua cuja
pontuacdo se derivara duma analise do docente, a avaliagédo do relatorio
escrito do projecto e a avaliagdo do acto de defensa oral do projecto. A
férmula de avaliagao sera:

AVC(30%) + Relatério Escrito(30%) + Defensa Oral(40%)

Bibliografia
e Sera utilizada a bibliografia orientada pelos docentes ou a que melhor
se adapte as necessidades para a consecugéao exitosa dos projectos.

Cadeira: Laboratorio de Redes IV

Ano: 4°

Semestre: 2°

Total de horas: Teodrica: 2 Tedrica Pratica: 2 Pratica: 6
Regente da cadera: A Indicar

Carga Horaria Semanal: 6

| Unidade Curricular: Laboratorio de Redes IV
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Docente:

Carga Horaria: Cadera do 4° Ano, Anual, 10h/s — 160h lectivas

Objectivos

Fornecer conhecimentos essenciais na area de redes de computadores.
Simultaneamente, sao facultados conhecimentos sobre comunicagdes e
transmissao de dados, que lhes permitam terem capacidade critica de gestao
de solugdes de redes de computadores no meio empresarial.

Conteudos Programaticos

e Servidor de DHCP e analise de protocolos (ARP, RARP, TCP,
UDP)

e Tarefas de administragdo do Windows Server: Gestao de
utilizadores e de permissoes, partilha de ficheiros em rede. Acesso
remoto a um computador multi-utilizador.

Metodologia
A disciplina é lecionada em:

e Aulas tedricas (conferéncias)

e Aulas tedrico-praticas (seminarios e exercicios)

e Aulas praticas (praticas laboratoriais)
As aulas sdo compostas de uma parte explosiva, onde sao apresentados os
conceitos fundamentais das diferentes matérias do programa juntamente com
a demonstracado dos principais resultados, pretendendo-se que os estudantes
adquiram uma visao global dos temas abordados e suas interligagbes; uma
componente pratica, onde os estudantes aplicardo os conhecimentos
adquiridos melhorando a sua compreensao das matérias lecionadas.

Sistema Especifico de Avaliagao
A avaliacdo dos resultados obtidos do estudante é calculada pelas férmulas
subsequentes:

e MP= (1PP + 2PP)/2
MP: Media Parcelar.

e NF = MP*40% + Exame *60%

Exame: Exame Final
MP: Meédia de Avaliagao Continua
NF: Nota Final

1.° E considerado aprovado o estudante que obtenha o minimo de 10
(dez) valores conforme a férmula a cima indicado.

2.° Fica reprovado na disciplina o estudante que nao obtiver o minimo de
10 (dez) valores.

3.° Fica dispensado na disciplina o estudante que obtiver o valor igual ou
superior a 13,5 valores.
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1. Bibliografia
Basica

¢ Manuais de laboratérios
e Computer Networks, A. S. Tanenbaum.

Complementar

e TCP/IP illustrated, Vol.1, Stevens.
e Data and computer communications, W. Stallings.
¢ Internetworking with TCP/IP, Vol.1, D. Comer.

Cadeira: Gestao de Projectos Informaticos
Ano: 4°

Semestre: 2°

Total de horas: Tedrica: 2 Tedrica Pratica: 2
Regente da cadera: A Indicar

Carga Horaria Semanal: 4

Unidade Curricular: Gestao de Projectos Informaticos

Docente:
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Carga Horaria: Cadera do 4° Ano, Anual, 4h/s — 64h lectivas

Objetivo

Analise estruturada da problematica juridica gerada pela Sociedade da
Informagdo, ou seja, pela tecnologia da informacéo e pelos sistemas de
comunicacgao electronica, em especial na Internet.

Conteudos Programaticos

Sociedade de Informacao
Informatica e Direito
Regulacdo do mercado das Comunicacdes Electronicas
Proteccéo da propriedade intelectual:
o O “software”;
o As bases de dados;
o O direito de autor na Sociedade da Informagao;
o Jornalismo e Media on-line;
o Proteccgéo juridica dos produtos semicondutores
e Os nomes de dominios da Internet
e Contratos informaticos. Contratos especificos das TIC.
e Comércio Electrénico: contratos electrénicos, assinaturas electronicas,
pagamentos electronicos, factura electronica, conflitos de leis e de
jurisdicao.
Responsabilidade civil na Internet
Protecgao de dados pessoais e privacidade
Criminalidade informatica.
Aspectos legais do mercado das Tecnologias de Informacédo e
Comunicagéo (TICs).
e Comércio Electronico (E-Business) e transacgbes comerciais na
Internet. Propriedade Intelectual. Seguranga, protecgao da privacidade
e criminalidade informatica. Acesso a bases de dados juridicas.

Metodologia
A disciplina é lecionada em:

e Aulas tedricas (conferéncias)

e Aulas tedrico-praticas (seminarios e exercicios)

e Aulas praticas (praticas laboratoriais)
As aulas sdo compostas de uma parte explosiva, onde sao apresentados os
conceitos fundamentais das diferentes matérias do programa juntamente com
a demonstracao dos principais resultados, pretendendo-se que os estudantes
adquiriam uma visao global dos temas abordados e suas interligagbes; uma
componente pratica, onde os estudantes aplicardao os conhecimentos
adquiridos melhorando a sua compreensao das matérias lecionadas.

Sistema Especifico de Avaliagao
A avaliagédo dos resultados obtidos do estudante é calculada pelas férmulas
subsequentes:

e MP= (1PP + 2PP)/2
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MP: Media Parcelar.

e NF = MP*40% + Exame *60%

Exame: Exame Final
MP: Meédia de Avaliagao Continua
NF: Nota Final

1.° E considerado aprovado o estudante que obtenha o minimo de 10
(dez) valores conforme a férmula a cima indicado.

2.° Fica reprovado na disciplina o estudante que nao obtiver o minimo de
10 (dez) valores.

3.° Fica dispensado na disciplina o estudante que obtiver o valor igual ou
superior a 13,5 valores.

Bibliografia

Basica
e Veiga, A., “Legislacao de Direito da Informatica”, Coimbra Editora, 2004
o Lourengo Martins, A.G., Garcia Marques, J.A., “Direito da Informatica”,
Almedina, 2000
¢ MARTINS, A.G.L.; MARQUES, J.A.G.; DIAS, P.S, Titulo: Cyberlaw em
Portugal — O Direito das Tecnologias da Informacdo e Comunicacgao,
Edigcao: Local: Lisboa Centro Atlantico Editora: Ano: 2004

Complementar

e CIAMPI, C. et alii (organizadores). Verso um sistema juridico integral, 2
Tomos, Padova:Cedam, 1996. Tomo Il, 825 p. p. 767-768.

e GANDELMAN, Henrique. De Gutemberg a Internet — direitos autorais
na era digital. Rio de Janeiro/Sdo Paulo:Record, 1997. 254 p. p. 151,
158-159.

¢ GOMES, Orlando et alii. A Protecdo Juridica do Software. Rio de
Janeiro: Forense, 1985. 165 p. p. 2-3.

e RELATORIO (Copyright Industries in the US Economy: The 1996
Report. International Intellectual Property Alliance (IIPA).

e SOUZA, Carlos Fernando Mathias de. A nova lei brasileira de direitos
autorais. Brasilia:DDD — MEC, 1978. 26 p. p. 8

e ASCENSAO, José de Oliveira. Direito Autoral. Rio de Janeiro:Forense,
1980. 371 p. p. 49-50.

Cadeira: Trabalho de Fim de Curso
Ano: 5°

Semestre: 1°

Total de horas: TedricaPratica: 15
Regente da cadera: A Indicar
Carga Horaria Semanal: 240

| Unidade Curricular: Trabalho de Fim de Curso
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Docente:

Carga Horaria: Cadera do 5° Ano, Anual, 240h/s — 480h lectivas

Introdugao:
Introducgao

e Trata-se de uma matéria aprofundada do conjunto tematico relacionado
com a ciéncia da Mecanica, de uma sintese de todos aqueles aspectos
intrinsecos tipicos do saber ligados ao exercicio e pratica projectual,
ministrados no 4° Ano sob a forma de seminarios.

e Este procedimento vai de encontro com a filosofia expressa no plano de
estudos do curso que visa a maior integracdo de conhecimentos neste
ciclo de formacéao.

e Pretende-se com a introdugéo destes argumentos metaprojectuais dotar
os finalistas neste ramo de conhecimentos, de ferramentas tedricas e
praticas que lhes permitam familiarizarem-se com:

o As tipologias dos sistemas técnicos.

o Os factores incidentes na composic¢ao técnica.

o O comportamento que uma maquina ou conjunto de sistemas
deve ter de ponto de vista distributivo e funcional.

o Os critérios de dimensionamento e localizagao

o A padronizagao e normativas

o efc,..

Objectivos
e O Moddulo Didactico Metaprojectagado tem como objectivos gerais:

o Capacitar o finalista a compreender o exercicio ou a pratica
projectual para poder fundamentar técnica e cientificamente as
suas escolhas a nivel do tipo e tecnologia.

o Dotar o finalista de instrumentos cientificos e metodoldgicos que
Ilhe habilitam a projectar a nivel da Engenharia de Informatica.

©)

Sistema Especifico de Avaliagao

e A avaliagao do projecto do fim do curso sera realizada de acordo com o
regulamento académico do Instituto.

e O devera sempre ser pré-avaliada primeiro pela direcgdo do
departamento, depois por um corpo de juris e posteriormente defendido
pelo estudante perante o referido corpo de juris € o publico, nas
instalagdes do Instituto Superior Politécnico Privado da Catepa, apds
ser superiormente autorizado pela Direcgao Geral

Bibliografia
e Da preferéncia do estudante ou indicada pelo orientador do trabalho de
Fim do curso.
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Cadeira: Estagio Supervisionado
Ano: 5°

Semestre: 1°

Total de horas: TeodricaPratica: 15
Regente da cadera: A Indicar
Carga Horaria Semanal: 240

Unidade Curricular: Estagio Supervisionado

Docente:
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Carga Horaria: Cadera do 5° Ano, Semestral, 240h/s — 480h lectivas

Introducgao

O estagio de integracao profissional, pretende que o aluno estagiario se
integre no meio real de trabalho, aonde irdo aplicar os conhecimentos
adquiridos ao longo do ensino das unidades curriculares. O aluno estagiario
deve contactar a realidade organizacional de uma empresa informatica.

Conteudos Programaticos
e PARTEI

o Os estagios sdo realizados em laboratérios de Informatica ou
empresas ou departamentos considerados com qualidade
técnicoprofissional e laboratoérios inter-unidades departamentais,
nas diferentes valéncias.

o Com o estagio de integracdo profissional, pretende-se que o
aluno estagiario se integre no meioreal de trabalho, onde irdo
aplicar os conhecimentos adquiridos ao longo do ensino das
unidadescurriculares.

o O estudante estagiario deve contactar a realidade organizacional
de uma unidadelaboratorial, desde a pesquisa e a demonstracao
da amostra até a emiss&o do resultado.

o O estagio tera a sua duracdo distribuida de acordo com o
programa em horario normal sendopara estudo e elaboragdo do
relatério de estagio.

o O relatério de estagio, bem como o préprio estagio serdo alvo de
avaliacdo no final do semestre.

o Esta avaliagdo é realizada através de um juri constituido pelo
coordenador do estagio e peloschefes de servigo, e respectivos
orientadores de estagio.

o Neste processo devera ser objecto deapreciacdo ndo s6 o
desempenho, a capacidade de execugdo, iniciativa,
aprendizagem, e deintegragdo/adaptagcdo, mas também o
conteudo técnico-cientifico do respectivo relatério, cujasnormas
estdo regulamentadas.

e PARTEIl

o Os estagios sao realizados em laboratérios de Empresas ou
Industrias técnicas considerados com qualidade técnico
profissional e laboratdrios de unidade interdisciplinares, nas
diferentesvaléncias.

o Com o estagio de integragcdo profissional, pretende-se que o
aluno estagiario se integre no meioreal de trabalho, onde irdo
aplicar os conhecimentos adquiridos ao longo do ensino das
unidades curriculares. O aluno estagiario deve contactar a
realidade organizacional de uma unidadelaboratorial, desde a
colheita da amostra até a emissao do resultado.

o O estagio tera a sua duragao distribuida por tempo determinado,
em horario normal e tempopara estudo e elaboracéo do relatorio
de estagio.

o O relatério de estagio, bem como o préprio estagio serdo alvo de
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avaliagao no final do semestre.

o Esta avaliagcdo é realizada através de um juri constituido pelo
coordenador do estagio e peloschefes de servigo, e respectivos
orientadores de estagio.

o Neste processo devera ser objecto deapreciagdo néo s6 o
desempenho, a capacidade de execucdo, iniciativa,
aprendizagem, e deintegragdo/adaptacdo, mas também o
conteudo técnico-cientifico do respectivo relatério, cujasnormas
estdo regulamentadas.

Metodologia
e A metodologia empregada sera a de aulas tedrico-practicas de
acompanhamento nas quais os  docentes dedicar-se-ao
fundamentalmente a avaliacdo integral dos trabalhos desenvolvidos
pelos estudantes, ao esclarecimento das duvidas destes e a orientagao
sobre o0s passos subsequentes a serem seguidos poe cada um dos
estudantes no sentido da boa consecuc¢ao dos projectos a si atribuidos.

Sistema Especifico de Avaliagao
e Para estagio curricular serdo utilizados dois tipos de avaliagbes, a
saber:

o A avaliagédo continua cuja pontuagcéo se derivara duma analise
dos docentes sobre os resultados da implementacdo dos
projectos.

o A avaliagéo final cuja pontuagédo se derivara do resultado final
dos projectos desenvolvidos.

¢ A pontuacéo final sera dependente do critério dos docentes em funcéao
do desempenho dos estudantes na fase de implementagcdo dos
projectos e dos resultados obtidos.

Bibliografia
e Sera utilizada a bibliografia orientada pelos docentes ou a que melhor
se adapte as necessidades de consultas para a consecugao exitosa dos
projectos.

Cadeira: Trabalho de Fim de Curso
Ano: 5°

Semestre: 2°

Total de horas: TedricaPratica: 15
Regente da cadera: A Indicar
Carga Horaria Semanal: 240

Unidade Curricular: Trabalho de Fim de Curso

Docente:

Carga Horaria: Cadera do 5° Ano, Anual, 240h/s — 480h lectivas
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Introducgao

e Trata-se de uma matéria aprofundada do conjunto tematico relacionado
com a ciéncia da Informatica, de uma sintese de todos aqueles aspectos
intrinsecos tipicos do saber ligados ao exercicio e pratica projectual,
ministrados no 4° Ano sob a forma de seminarios.

e Este procedimento vai de encontro com a filosofia expressa no plano de
estudos do curso que visa a maior integracdo de conhecimentos neste ciclo
de formacao.

e Pretende-se com a introdugédo destes argumentos metaprojectuais dotar os
finalistas neste ramo de conhecimentos, de ferramentas tedricas e praticas
que lhes permitam familiarizarem-se com:

o As tipologias dos sistemas técnicos.

o Os factores incidentes na composig¢ao técnica.

o O comportamento que uma maquina ou conjunto de sistemas deve ter de
ponto de vista distributivo e funcional.

o Os critérios de dimensionamento e localizacao

o A padronizagao e normativas

o etc.,..

Objectivos

¢ O Mddulo Didactico Metaprojectagdo tem como objectivos gerais:

o Capacitar o finalista a compreender o exercicio ou a pratica projectual para

poder fundamentar técnica e cientificamente as suas escolhas a nivel do tipo e

tecnologia.

o Dotar o finalista de instrumentos cientificos e metodolégicos que |he

habilitam a projectar a nivel da Engenharia de Informatica.

Sistema Especifico de Avaliagao

e A avaliacdo do projecto do fim do curso sera realizada de acordo com o
regulamento académico do Instituto.

e O devera sempre ser pré-avaliada primeiro pela direc¢cao do departamento,
depois por um corpo de juris e posteriormente defendido pelo estudante
perante o referido corpo de juris e o publico, nas instalagdes do Instituto
Superior Politécnico Privado da Catepa, apds ser superiormente autorizado
pela Direccao Geral

Bibliografia
e Da preferéncia do estudante ou indicada pelo orientador do trabalho de Fim
do curso.
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